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Prirucka XR nastroju pro ucitele*ky

XR technologie pro posileni postaveni uprchlic a zen s omezenymi moznostmi skrze vyuku jazykd
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1. UVOD

Vazeni vyucuijici,

jsme nadSeni, Ze vam mUlze predstavit sadu nastroji XR pro vyuku jazykl, coz vnimame na zakladé svych prizkumu jako
prukopnické feseni ur€ené k podpore inkluze, k feSeni sociolingvistickych potfeb a k posileni postaveni Zen*muzd s omezenymi
prilezitostmi.

Nas tym ve spolupraci s renomovanymi odborniky*cemi vytvofil tento soubor nastroji s jasnym cilem: snizit vyrazné rozdily mezi
uprchnuvsimi, Zzenami*muzi s omezenymi prilezitostmi a s nizkym jazykovym vzdélanim. Chapeme, Ze ti, kdo zazili vysidleni,

trauma a nepfizen osudu, si na své cesté za lepSi budoucnosti zaslouzi maximalni podporu.

NasSe sada nastroj0 XR pro vyuku jazykd vyuziva moznosti technologie rozsifené reality (XR) k vytvofeni poutavého a
realistického prostiedi, které vyuku jazyk( vhodné podpofi. Diky tomu, Zze se studenti*ky ponofi do virtualniho svéta plného
rozmanitych pfibéhu, se jim snaze pfekona uzkost, ktera je s vyukou jazyku Casto spojena. Diky Siroké Skale skute€nych pfibéhu
tak studujici mohou snadno prozkoumat praktické Cinnosti a v procesu ucCeni se vlastné mimodék seznamit i se spravnou

vyslovnosti.

Na rozdil od tradi€nich metod vyuky jazykl je nas pfistup jiny v tom, Ze podporuje studenty*ky v tom, aby své jazykové dovednosti
vyuzili*y v realnych situacich, mimo Skolni lavice. Vy, jako vyucujici, tak mizete odlozit hodiny zatézkané nudnymi gramatickymi
pouckami a poznat jazyk pfimo v akci! Vyukové prostfedi XR umoznuje studujicim flexibilné vyuzivat jazyk v riznych kontextech
a usnadnuje plynuly pfechod od teorie k praxi.
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Jedinecnost nasi sady nastroju pro zaclefiovani XR do vyuky vSak spatfujeme v tom, Ze pfesahuje ramec jazykového vzdélavani.
Jejim cilem je pfeklenout propast mezi uprchnuvsimi s omezenymi prilezitostmi tim, Ze poskytne platformu pro ziskavani novych

nastroju vyuky, vytvareni moznosti a z toho plynouci narustajici sebedtveéry.

Budeme radi, pokud se pfidate k nasi iniciativé, kterou povazujeme za prikopnickou. Nasim cilem je vytvofit inkluzivnéjsi a
spravedlivéjsSi spoleCnost. A pravé zaclenénim technologii XR do jazykového vzdélavani mizeme zenam*muzim s mensim

poctem pfilezitosti umoznit pfekonat pfekazky, kterym cCeli.
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2. VYZKUM

Nase konsorcium slozené ze &tyf evropskych zemi (Kypr, Ceska republika, Recko a Polsko) se rozhodlo provést vyzkum
soucCasného vyuziti XR technologii na poli jazykového vzdélavani ve vySe jmenovanych statech . V nasledujicim textu stru¢né
popiSeme nase zjisténi ve dvou kategoriich: vyzkum od stolu a analyza diskusnich skupin. Vyzkum od stolu zahrnoval analyzu
dostupné literatury, trend( a postupu provadénych v oblasti vyuky pomoci XR technologii. Analyza diskusnich skupin zahrnovala
distribuci dotazniku mezi 20 ucitelG*ek jazykd s cilem zjistit, jaké jsou jejich osvédCené postupy. Soucasti dotazniki byly i

rozhovory s potencialnimi uzivatelkami, tj. zenami s omezenymi pfilezitostmi.

a) Kypr
Na Kypru existuje v praxi mnoho dobrych pfikladid zaclenéni VR do vzdélavani. Ty zahrnuji kurzy STEM (véda,
technologie, inZenyrstvi a medicina), kde mohou studenti*ky pracovat s technologiemi VR, které jim umozniuji
vizualizovat slunecni soustavu zplsobem, ktery je zcela pohlti. Diky témto intenzivnim zazitkim, lidské mysli dfive zcela
neznamym, navstévuji cizi zemé, pouzivaji jazyk v autentickém kontextu a komunikuji s mistnimi lidmi.. VétSina kurz(
STEM je na Kypru nabizena pfedevSim v odpolednich, mimoskolnich kurzech zakladniho vzdélavani a v oblasti
odpolednich programl nevefejného vzdélavani, nikoli vSak v oblasti povinného zakladniho vzdélavani. V tomto oboru je
nabizena vyuka technologii, ale aplikace XR nejsou soucasti studijniho planu. Byly zde realizovany nékteré programy

spolufinancované z programu ERASMUS s cilem pilotné otestovat VR aplikace na zakladnich Skolach, napfiklad ATS
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b)

c)
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STEM a AR aplikace ve Skolnim prostfedi nebo Mobile Augmented Reality Games, coz jsou herni prostfedi, ktera

vkladaiji virtualni, mistné specifické a kontextové informace do fyzického mista atd.

Ceska republika

Téma virtualni reality ve vzdélavani se za¢alo vyznamnym zpusobem prolinat eduka&nim procesem obzvlasté v dobé
pandemie, kdy mnoho Zak( a studentd mélo omezenou moznost osobné se vzdélavani udastnit . Ceské Skolstvi se
digitalizuje a modernizuje na vSech vzdélavacich stupnich. Trendem je vétSi dostupnost vyuky on-line a také rozvoj
sluzeb a aplikaci na mobilnich zafizenich. Na zakladnich a stfednich Skolach jsou pro ucely vyuky pfirodnich véd, jako
je zemépis, fyzika a biologie zavadény digitalni u¢ebny s VR sety. Kromé vyuziti zahrani¢nich softward probiha i domaci
vyvoj VR aplikaci. Védci z Masarykovy univerzity aktualné vyvijeji aplikaci pro vyuku geografie a vyuku jazyku. Virtualni
realitu Ize vyuzit k propojeni realného svéta se svétem digitalnim, obvykle pomoci digitalnich technologii jako jsou
digitalni bryle, helmy, rukavice, obleky, pomucky pro chlzi apod. Nastroje virtualni reality jiz vyuzivaji firmy v pfipadé
riznych Skoleni, sluzeb na dalku nebo také v mediciné. V posledni dobé se v souvislosti se zvySenou vinou
imigranti*ek v Ceské republice, zejména z Ukrajiny, hovofi o vyuZiti digitalnich technologii a virtualni reality pfi vyuce
Cestiny pro cizince*ky. Jedna z prvnich jazykovych Skol, které aplikace VR do vyuky ¢estiny ukrajinskych déti zavadi, je

jazykové gymnazium Hello v Ostrave.

Recko
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VétSina aplikaci pro vyuku jazyku je uréena studentim nebo lidem, ktefi jiz néjaky jazyk ovladaji a chtéji se v ném
zdokonalit nebo se chtéji naucit novy jazyk. Tyto aplikace se sice snazi byt interaktivni, ale nejsou zaméfeny na
pristéhovalce, uprchliky nebo zadatele o azyl, protoze ti maji jiné potfeby a zajmy nez pfilezitostni studenti, ktefi se
rozhodli pro jazykové dovednosti, které jim umozni samostatné fungovat v hostitelské spole¢nosti. Kromé toho vizualni
analyticka slozka (VAC) vyuziva percepcni a kognitivni schopnosti uzivatelu z fad autorit (nevladnich organizaci/statnich
instituci) tim, ze vyuZziva interaktivni vizualizace jako rozhrani mezi uzivateli a vysledky analyzy u€eni generované
nashromazdénymi daty. Cilem je najit zakonitosti v ramci charakteristik TCN, a tim pomoci ucitelim jazykl pfizpusobit

obsah a nastroje TCN, coz pfispéje k vétSi personalizaci vyuky.

Aplikace DS (Digital Storytelling) a AR (Augmented Reality) nabizeji mozZnosti pro vytvofeni multimodalniho a
interaktivnino vyukového prostfedi, diky ¢emuz je koncept vyuky atraktivngjSi a zajimavéjSi nez tradi¢ni nebo
konvencnéjsi vyukové nastroje. Celkovym cilem prace Korosidou a Bratitsis (2021) bylo posoudit, jak mohou DS a AR
pfispét k rozSifeni slovni zasoby déti v cizim jazyce prostfednictvim nékolika hernich aktivit. Za timto uCelem
restrukturalizovali prostfedi tfidy s vyuzitim hmatatelnych rozhrani a vytvofili multimodalni vyukovy ramec, kde si Sestileti
Zaci mohli hrat, spolupracovat a interagovat. Dvacet déti prvniho stupné& zakladni $koly v Recku (experimentalni skupina)
bylo zapojeno do digitalnich aktivit, pfi nichZ se uCily o fecké mytologii a antické historii, zatimco osmnact déti stejného

ro¢niku a Skoly (kontrolni skupina) se ucilo stejny kontext v tradicné&jSim vyukovém prostiedi.

d) Polsko
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V Polsku stejné jako v mnoha dalSich evropskych zemich existuji spoleCnosti a start-upy nabizejici XR feSeni pro vyuku
jazykl. Napfriklad spole¢nost 3WAY Monika Mitoraj provadéla vyzkumné a vyvojové prace v ramci grantu
Kujavsko-pomoranské inovacni agentury v programu Vyzkumny a implementaéni fond, jehoz cilem bylo vyvinout prvek
metody pro vedeni jazykovych kurz( v oblasti VR a AR a také potfebné prototypy systému. Spole¢nost 3WAY vyvinula
prvni nastroj pro vyuku jazyku v prostoru VR a AR pro polsky a evropsky trh, kde se vyucujici a student*ka nebo skupina
student( setkavaji v hodinach v realném &ase. Rada testtl potvrdila, Ze zvolena cesta je pro dalsi praci a rozvoj projektu
tou nejlepsi. Spole€nost vytvofila prototyp, ktery vzbudil velky zajem. Nastroje shromazdéné v aplikaci jako jsou 3D
modely, tabule, moznost kresleni ve 3D a zvefejnéna grafika, usnadfiuji vedeni vyuky a dodavaji ji na kontextualnosti a
zaroven jsou pro uZivatele jedineCnou novinkou, ktera je dalSim prvkem, jenz zhodnocuje vedeni vyuky v online

prostoru.

Béhem pandemie vyvinula polska spole¢nost Englibot. Je to chatbot pro Messenger, ktery uci angliCtinu pomoci umélé
inteligence. Englibot je urCen dospélym ve véku 25 az 55 let. Lekce jsou pfipraveny pomoci umélé inteligence a
prizplsobeny individualnim schopnostem a zajmam. Aplikace zaroven uci jazyk, ktery je uzite€ny v kazdodennim Zivoté.
S univerzitou v Rzeszowé spolupracuji i dalsi spole€nosti, napfiklad GiantLazer, aby vytvofily nové produkty, které by
mohly obohatit tento rozmanity trh. Podle spole€nosti byly jejich pfedchozi zkuSenosti s timto typem projektu zalozeny
na velmi specifickém nastroji - systému rozpoznavani feci, ktery je naprogramovan tak, aby zachycoval spravné véty
spojené s urcitymi fazemi riznych situaci odehravajicich se na konkrétnich mistech, jako je letist€, domov nebo

univerzitni areal.
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a) Kypr

Co se vyuzivani digitalnich feSeni ve vyuce cizich jazykua ty€e, 80 % ucastniku*ic pouziva zakladni nastroje jako textovy
editor, prezentacni software, video, internetovy vyhledavac, 52 % umi pracovat s pokroc€ilejSimi nastroji a softwarem,
pokud jsou k dispozici na vzdélavacich platformach (aplikace AR, XR aplikace, vzdélavaci hry), 28 % umi pouzivat
vyvojové nastroje s minimalnim kdédovanim pro ucely vyuky/u€eni Scratch apod. a 12 % umi pouZivat programovaci
platformy pro ucely vyuky/u€eni.

Pfed pandemii pouzivalo digitalni feSeni ve vyuce cizich jazyk( 84,6 % respondenti*ek. V souCasné dobé vyucuje
pomoci rlznych online feSeni pouze 26,9 % zucCastnénych. Z ucastnik(*ic dotazniku 76,9 % hleda feSeni, ktera
umoznuji individualizaci vyuky, 73,1 % vytvaFi formy ukolu, které vyZzaduji od studujicich vyuzivani online zdroju, 76,9 %
vyuziva v hodinach prfedem pfipravené publikované materialy, 84,6 % zapojuje studujici do aktivné&jsi ucasti, 50 %
individualizuje vyuku a 3,8 % se snazi tvofit lekce vice aktivni. Z u€astniku*ic 84,6 % absolvovalo Skoleni tykajici se
rozvoje |IT dovednosti pro ucely vyuky.

Digitalni nastroje, které vyucujici pouzivaji k pfipravé hodin cizich jazyku, jsou nasledujici: Kahoot, Quizlet, Educaplay,
Power Point, Socrative, YouTube, MOOC, e-slovniky, e-pfekladové sluzby, Webex, Edpuzzle, Nearpod, Genially,
Mindmup nebo Mindmeister, Roundme, Microsoft Word, Scratch, Pixton, AR aplikace, Google Drive, Zoom, Hot
Potatoes, Mentimeter, Wakelet, Padlet, Moodle, Oculus Rift pro starSi VR aplikace, Oculus Quest 2, VR aplikace, Noun

Town, Class Dojo, Wordwall, Blogger, Liveworksheets, Playposit, Vocaroo a online vzdélavaci hry.
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Seznam nej€astéji pouzivanych XR technologii ve vyuce:
* 45.8% Duolingo
* 20.8% Mondly AR
* 16.7% VirtualSpeech
* 8.3% Babbel
* 8.3% ImmerseMe
* 4.2% NounTown
* 0% Polyglot
* 0% FluentU
* 0% Crystallize

* 45.8% nezna nic z vy$e zminéného

Z vysledkl fokusni skupiny, které se zuc€astnily 4 uprchlice, Ize pozorovat silnou potfebu technologicky zprostfedkované
vyuky feckého jazyka. TFi u€astnice se jiz snazily ucit jazyk pomoci technologii — z YouTube, pomoci Google Translate
nebo prostfednictvim online lekci, jedna uCastnice ma zkuSenosti s Applet Dialog a béhem tohoto procesu se
nevyskytly Zzadné problémy nebo potize. Tfi ze Ctyf u€astnic rozhodné zvazuji moznost ucit se cizi jazyk v rozSifené
realité. Pouze jedna ucastnice si neni jista. V8echny ale chtéji pouzivat svoje mobilni telefony jako hardware pro uceni
se nového jazyka. VSechny jiz vyzkouSely riizné moznosti u€eni se novému jazyku a domnivaji se, ze uceni s pomoci
technologii jim nezpuUsobuje zadné komplikace. Zejména pro jednu ucastnici je tradiéni zpusob vyuky a uceni (ve
Skolnim prostfedi) velmi obtiZny.
Financovana Evropskou unil. Mézory wjadfend jsou ndzory autora a neodriZl nutné oficialni stanovisko Evropské unie & Evrosks
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b) Ceska republika

Co se tyCe IT gramotnosti, pokud jde o vyuzZivani digitalnich feSeni ve vyuce cizich jazykl, 43,3 % zu€astnénych
pouziva zakladni nastroje (textovy editor, prezentacni software, video, internetovy vyhledavac), 56,7 % umi pracovat s
pokrocilejSimi nastroji a softwarem pokud jsou k dispozici na vzdélavacich platformach (AR aplikace, XR aplikace,
vyukové hry), 0 % umi pouzivat vyvojové nastroje s minimalnim kédovanim pro ucely vyuky/u€eni atd., to stejné plati
pro programovaci platformy pro ucely vyuky/uceni.

Pfed pandemii Covid-19 vyuzivalo digitalni feSeni ve vyuce cizich jazykua 53,3 % respondentu*ek. Jaké jsou souCasné
zkuSenosti ucitell*ek s vedenim jazykovych hodin s vyuzitim rlznych digitalnich nastroji? Asi 90 % lektori*ek
vyhledava online feSeni, ktera umoznuji individualizaci vyuky, 63,3 % vytvafi formy ukoll, které vyzaduji od studentu
vyuzivani online zdroji, 33,3 % je vyuziva ve svych hodinach na rozdil od pfedem pfipravenych publikovanych
materialQ, 76,7 % zapojuje studujici aktivnéji do ucasti, 56,7 % individualizuje vyuku a 3,8 % se snazi o aktivn&jsi
zapojeni zactva do vyuky. Z ucastnik(*ic se 53,3 % zucastnilo Skoleni tykajiciho se rozvoje IT dovednosti pro ucely
VYyuKy.

Digitalni nastroje, které vyucujici pouzivaji k pfipravé jazykovych hodin, jsou nasleduijici: softwary pro nahravani videa,
lifestreaming a zasilani zprav jako Zoom, MS Teams, Skype, Loom, OBS, Spatial Chat online tfidy, platformy pro
spolupraci a ucCeni jako Google Classroom, Flip, Edpuzzle, Socrative, Quizlet (webovy nastroj, ktery poskytuje
flashcards a studijni pomucky), Miro, Moodle, Slido, Mentimeter, herni vyukova platforma Kahoot, digitaini tabule
Jamboard, Coggle (jednoduché kolaborativni mySlenkové mapy a vyvojové diagramy), software pro vytvareni kvizd,

zapasu, slovnich her Wordwall a Filippity, Liveworksheet, ChatGPT, Genially (platforma pro interaktivni animovany
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obsah), aplikace Ceského narodniho korpusu (SyD, WaG), mobilni aplikace, vcelka.cz, babadum.com, Duolingo,
Wocabee, Canvas Network, rizné placené online jazykové kurzy.
Seznam nejCastéji pouzivanych XR technologii ve vyuce:

* 86.7% Duolingo

* 20% Babbel

* 10% Polyglot

* 3.3% Mondly AR

* 3.3% VirtualSpeech

* 3.3% ImmerseMe

* 3.3% FluentU

* 13,3 % nezna zadny z vySe zminénych nastroju

Z fokusni skupiny, které se zucastnily 3 uprchlice z Ukrajiny, jasné vyplyva, Zze pro tyto Zeny je zasadni pfekonat
jazykovou bariéru a naucit se €esky. VSechny tfi Zeny rozhodné souhlasi s tvrzenim, Ze uceni se cizimu jazyku zlepSi
jejich postaveni na mistnim trhu prace. Dvé ucastnice navstévuji pravidelné vyuku Cestiny v offline prostredi.

VSechny dotazané se jiz snazily néjakym zplasobem naucit jazyk pomoci digitalnich technologii. K uceni pouzivaly
prekladaé Google, dale cCesko-ukrajinskou mobilni aplikaci Movapp a jedna ucastnice vyuzZiva online kurz
prostfednictvim mobilni aplikace pro asistenty pedagoga od humanitarni organizace Clovék v tisni. V8echny Géastnice
se shodly na tom, Ze je jedno, zda se uci z u€ebnice nebo prostfednictvim technologii, ale je pro né dullezité, aby mély

ucCitele, se kterym mohou konzultovat to, ¢emu nerozumi. Jako velkou prekazku ve studiu jazyka vnimaji nedostatek
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praxe, protoze vétsinou zUstavaji pouze v kontaktu s jinymi Ukrajinci. Chybi jim moznost procvi¢ovat ¢estinu s rodilymi

mluvéimi.

c) Recko

Co-funded by the
European Union

Studie provedla v Recku dotaznikové Setfeni a diskusi ve fokusni skuping s cilem ziskat poznatky o vyuZivani
technologii pro vyuku cizich jazyk( mezi uprchlicemi a Zenami, které maji méné pfilezitosti. Dotaznik byl distribuovan v
bfeznu a dubnu 2023, zucastnilo se ho 26 osob, 6 muzu a 20 zen, pfevazné ve véku 31 az 35 let. VétSina ucastniku*ic
meéla vysokoskolské nebo magisterské vzdélani a vyucovala cizi jazyky. Vykazovali rdznou uroven IT gramotnosti,
pricemz néktefi si rozuméli s pokroCilymi nastroji, jako jsou aplikace AR a XR, zatimco jini znali pouze zakladni
nastroje. NejCastéjSi problémy, se kterymi se uprchlice a Zeny s omezenymi pfilezitostmi v fecké komunité setkavaiji,
jsou nasledujici: rasova nerovnost (53,8 %), finanéni nerovnost (38,5 %), digitalni negramotnost (34,6 %,) jazykova
bariéra (69,2 %), kulturni bariéra (57,7 %), nerovnost ve vzdélavani (46,2 %), financni potize (73,1 %), socialni podpora
(38,5 %), zdravotni sluzby (15,4 %), vylou€eni z dopravy (15,4 %). Pokud jde o pfipadné podplrné programy pro
uprchlice nebo zeny s omezenymi pfilezitostmi v oblasti vyuky cizich jazykd, 30,8 % uc€astnic uvedlo, ze o zadnych
programech nevi, a 46,2 % odpovédélo, Ze vi o programech nabizenych vladnimi a nevladnimi organizacemi pro vyuku
cizich jazykl. Na otazku, zda takové programy znaji, odpovédélo 5 % respondentl, ze mozna znaji. Celkem 57,7 %
respondentl souhlasi s tim, ze digitalni feSeni mohou pomoci uprchlikiim*icim a Zenam s omezenymi pfilezitostmi k
dal$imu rozvoji. Ugastnici vyuzivali pfi vyuce jazykl Sirokou $kalu digitalnich nastroji, jako jsou Kahoot, Quizlet,

PowerPoint, YouTube, MOOC, e-learningové platformy a dalSi. Pfestoze vétSina z nich nastroje XR neznala, mnozi
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veéfili, ze by mohly byt pfinosem pro vyuku jazyk(. Mezi béZzné pouzivané VR/XR nastroje patfily Mondly, Babbel a
Duolingo.
Seznam nejCastéji pouzivanych XR technologii ve vyuce:
* 69,2 % Duolingo
* 11.5 % Babbel
* 7.7 % Mondly AR
* 7.7 % VirtualSpeech
* 5 % Polyglot
* 1 % FluentU
* 0 % ImmerseMe
* 0 % NounTown
* 0 % Crystallize

* 30.8 % nezna zadny z vySe zminénych nastrojl

Fokusni skupinu tvofilo 8 uprchlic z Ukrajiny ve véku od 19 do 69 let. Jejich zkuSenosti zduraznily problémy spojené s
vyukou feckého jazyka, byrokratickymi procesy a uznavanim zahrani¢nich diploma. Zjisténi ukazala, Ze nastroje XR
maji potencialni pfinos, véetné lepsi spoluprace a porozuméni a toho, Ze udeni je zabavné. U&astnice vyjadrily velky
zdjem o pouzivani mobilnich telefond pfi vyuce jazyku, ackoli nékteré zminily problémy v online kurzech a davaly
prednost tradicni vyuce ve tfidé. Zatimco mnohé se domnivaly, ze uCeni pomoci technologii je proveditelné, néktere

star§i ucastnice vyjadrily potize s u€enim zprostfedkovanym technologiemi. Souhrnné Ize Fici, ze vyzkum ukazal, ze
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ackoli mezi uprchliky*icemi a Zenami s omezenymi pfileZitostmi existuje zdjem o vyuzivani technologii pro vyuku

jazyku, existuji rizné prekazky, vEetné preferenci souvisejicich s vékem a potfebou poutavych vyukovych metod.

d) Polsko

Co-funded by the
European Union

Dotaznik byl distribuovan mezi profesionalni ucitele*ky jazyk( a Skolitele*ky, jejichz praxe v nékolika pfipadech
pfesahuje 15 let. 79 % respondentli*ek uvedlo, ze digitalni technologie pouzivali ve vyuce jiz pfed pandemii COVID-19,
ktera si vynutila online vyuku, a 69 % pokracovalo v rozvoji svych digitalnich dovednosti u¢asti na riznych Skolenich a
seminafich. Z celkovych vysledkd vyplyva, Zze vétSina respondenti*ek ma omezené spektrum nastroju, které pouziva,
nicméné vice nez 60 % dotazovanych prohlasilo, ze pouzivani nastroju XR se mize ukazat jako platny pomocnik pfi
vyuce cizich jazykd. Az 30 % respondenti*ek deklarovalo, Zze ve vyuce pouzivaji zakladni nastroje (textovy editor,
prezentacni software, video, internetovy vyhledavacg), 15 % pfiznalo, Ze pouziva vyvojové platformy jako zpUsob
podpory vyuky cizich jazyku. Zbyvajicich 55 % vnima pozitivné praci s pokrocilejSimi nastroji a softwarem, pokud jsou k
dispozici na vzdélavacich platformach (aplikace AR, aplikace XR, vzdélavaci hry). Skupina respondenti*ek vSak
nedokazala poskytnout uceleny seznam nastroju, které se osv&dgily pfi jazykové vyuce. Skala odpovédi byla rozsahla a
zahrnovala nasledujici informace: Kahoot, Wordwall, Padlet, Quizlet. Dale byly zminény vyukové aplikace a dalSi
digitalni nastroje, které obsahovaly napf: Baamboozle, Flippity, Vocaroo, Edpuzzle, Quizizz, Anwerfarden, Kreator
krzywek, DeepL, Memrise, Pearson English panel, Jamboard, Genially, Gardenanswer. Z odpovédi neni zfejmé, jak
Casto jsou jednotlivé nastroje Ci aplikace vyuzivany a k jakym konkrétnim vzdélavacim ucelim. Seznam vSak muze
poskytnout urcity prfehled o nastrojich a aplikacich, které jsou respondentim bézné znamé a jsou pouzivané pro
vzdélavaci ucely.
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Jako nejcastéjSi obtize u zakd*yni s omezenymi moznostmi vzdélavani respondenti jmenovali nasledujici: financni
nerovnost, digitalni negramotnost, jazykova bariéra, kulturni bariéra, nerovnost ve vzdélani a finan¢ni obtiZze. Proto bylo
provedeno dalSi Setfeni potfeb skuteCnych uprchlic*kl. Zavérem Ize Fici, Ze dotaznik distribuovany mezi jazykové
lektory*ky, tykajici se pfistupu k technologiim, také ukazal, Zze z jejich zkuSenosti vyplyva, Ze pracuji s lidmi, ktefi se
omezuji na pouzivani chytrych telefont nebo notebookl, a v mensi mife s takovymi, ktefi*které identifikovali*y i jiné

nastroje, nicméné VR komponenta mezi nimi chybéla.

Rozhovor ve fokusni skupiné se uskutecnil 18. dubna 2023 v Domé pro uprchliky Uchodzcy v Lodzi. Spole€na odpovéd
v8ech dotazanych zahrnovala 3 klicové prvky: 1. Jazykova bariéra, ktera jim neumoziuje uplatnit se ve svém oboru, 2.
Instituce, které neuznavaji jejich vysokoskolsky diplom, 3. Nasledkem toho zucastnéni pfijimaji jakakoli volna pracovni
mista, ktera trh nabizi. Navic se skupina zaméfila také na nemoznost najit zaméstnani, coZ souvisi se zminénou
jazykovou bariérou a nedostatkem referenci. V dusledku toho jim chybi dostatek finanénich prostfedkl na zajisténi
sebe a svych déti, takze na dalSi jazykové vzdélavani jim zbyva jen velmi malo financnich prostfedkl, pokud viubec
néjaké. Tyto prvky tvofi kruh tfi faktorl, které se vzajemné doplfiuji a neumoznuji respondentiim*kam se dale uplatnit
na trhu prace. Na otazku tykajici se pfistupu k technologiim vSichni dotazani uvedli, Ze maji chytra zafizeni vCetné

tabletl, chytrych telefonu a pfistupu k notebooku, ty vSak jsou vyuzivany pouze pro ucely zabavy.
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Celkové vysledky vyzkumu poskytuji cenné poznatky o sou€asném stavu vyvoje XR (rozSifené reality) v oblasti jazykového

vzdélavani v jednotlivych zemich konsorcia.

Na Kypru odhalil vyzkum pfiklady dobré praxe ve vyuzivani VR technologii pro vyuku jazykl, zejména v oblasti STEM vzdélavani
a mimoskolnich programu. Zkoumany byly také programy spolufinancované programem ERASMUS a aplikace rozSifené reality. V
Cesku se vyzkum zaméfil na implementaci nastrojii VR na zakladnich a stfednich $kolach pro vyuku pfirodnich véd s omezenou
zminkou o nastrojich XR pro vyuku jazykd. ZvySena vina imigrantd vSak vedla k diskusim o vyuziti digitalnich technologii a

virtualni reality ve vyuce CeStiny pro cizince.

Recko ukazalo trend ve vyuzivani rozsifené reality pfi vyuce anglické slovni zasoby, konkrétn& u studentd s mentalnim
postizenim. Studie prokazala ucinnost AR (rozSifené reality) pfi vyuce slovni zasoby a zduraznila jeji potencial pro studujici pravé
s timto handicapem. V Polsku byly identifikovany rtizné start-upy, které nabizeji feSeni pro vyuku cizich jazykG pomoci XR.

Vyzkum vSak ukazal, Ze u€astnici maji o konkrétnich nastrojich této technologie jen omezené povédomi.

Dalsi poznatky pfinesly vysledky fokusnich skupin a dotaznikd. Na Kypru vyudlujici prokazali znacnou uroven IT gramotnosti a
obeznamenosti s rlznymi digitalnimi nastroji pro vyuku jazykd. Zdlrazfiovali vyznam individualizace a aktivni u€asti studentt v
hodinach . V Cesku Ggastnici projevili zajem o online feSeni, ktera umoziuji individualizaci vyuky, ale jejich obeznamenost s
nastroji XR pro vyuku jazyk( byla omezena. V Recku ugitelé pfed pandemii Covid-19 prokazali stfedni urovenr IT gramotnosti a
preferenci digitalnich feSeni. VétSina uCastnik( vyjadfila pozitivni postoj k vyuce ciziho jazyka v prostfedi rozSifené reality. V

Polsku méli lektofi omezenou znalost riznych nastrojd, ale vyjadrili potencialni zajem o vyuziti nastroju XR pro jazykovou vyuku.
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Rozhovory s uprchlymi ve vSech zemich ukazaly jednoznacné na problémy, kterym Zeny-uprchlice €eli pfi hledani zaméstnani —
tim je jazykova bariéra a s ni souvisejici potize pfi hledani zaméstnani. VSechny zeny vSak maji snadny pfistup k technologiim,
vCetné chytrych mobilnich telefond a pfistupu k internetu, a vyjadfily ochotu vyuzivat je mimo jiné i pro ucely vyuky jazyka dané
zemeé.

Tyto informace nas vedly k vytvofeni souboru nastroju XR pro vyuku cizich jazykd. Tato pfiru¢ka zohledhuje pfistupy k vyuce a

uceni se jazykl se zaméfenim na individualizaci, aktivni u€ast a feSeni specifickych potfeb riiznorodych studenti*ek a orientuje se

pfedevsim na zeny s omezenymi pfilezitostmi a uprchlice.

3. Prehled nastroju XR — osvédcené postupy

V nasledujici tabulce je uveden seznam ruznych nastrojli a aplikaci, které podporuji vyuku cizich jazykd v digitalnim a XR/AR

prostfedi. Seznamte se s nejoblibené&jSimi nastroji, vyberte si ty, které preferujete, a uZijte si uceni nového jazyka!
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XR nastroj

Podporo-v
ané jazyky

Pokyny potrebné k pouzivani nastroje

Vyhody pouzivani nastroje

Noun Town Japonstina, Noun Town zahrnuje zakladni vyuku v japonsting, | PIné poutavé a interaktivni
korejstina, Cindting, Spanélsting, francouzsting, némdciné a
&instina, italdtind. Obsahuje napfiklad &isla, pozdravy, | Sledujte:
francouzstina, | otazky, barvy a fraze, které vam pomohou zacit s
némcina, vyukou jazyka.
Spanélstina,
italStina
Mondly VSechny Mondly je webova stranka a aplikace, ktera vam | Aplikace se zaméfuje na fraze, nikoli na jednotliva slova. Muzete poslouchat rodilé mluvéi.
vyznamné pomiZe udit se jazyky interaktivnim zpUsobem. | MlzZete si procviCovat skuteéné konverzace. Své znalosti si upevnite pomoci jedine€ného
véetné Chcete-li zagit, musite si vybrat svij rodny jazyk a | systému opakovani.
cestiny jazyk, ktery se chcete naudit. Poté si muzete

nastavit Uroveni obtiznosti a vybrat témata pro
lekce slovni zasoby a konverzace. Vyberte si
zdrojovy a cilovy jazyk a pak uroven obtiznosti.

Sledujte:

Pl  Co-funded by the
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https://www.youtube.com/@Mondlylanguages
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Direct VSechny
Language vyznamné
Lab

Koncepce tohoto nastroje je integrovat vSechny
prvky prace v jazykoveé laboratofi a domaci ukoly
do jedné platformy, ktera vyuziva spole¢nou
databazi pro aktivity ve tfidé, aktivity pro
samostudium, domaci ukoly, vyslovnostni aktivity,
aktivity ve znakovém jazyce atd.

VSe, co v aplikaci uslySite, je v cilovém jazyce, ktery jste si vybrali, a to bez prekladu a
vysvetlivek. V aplikaci Language Lab se obvykle ocitnete ve scéné se spoustou predmétd,
jejichz nazvy uslySite, kdyZ s nimi budete manipulovat. Pfedem naprogramovany avatar
vam bude davat pokyny, napfiklad: ,Vlozte Izici do hrnku,“ ve vami zvoleném jazyce a vy
muZzete pohybovat s pfedméty, dokud se vam nepodafi pokyny splnit. Na Language Lab je
odlidné to, Ze v8e, co vidite a délate, si spojite s novou slovni zdsobou pfimo béhem uceni,
misto abyste ji pfekladali ze svého rodného jazyka.

Sleduijte:
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ImmerseMe | SpanélStina, | V ImmerseMe mohou vyucujici vytvaret scénafe a | Tento typ praxe by mohl byt pfinosem pro mnoho obori, jako je vefejna komunikace,
anglicitna, pfifazovat skupiny studentd do autentickych | cestovni ruch a pohostinstvi, zdravotnictvi atd.

francouzstina | kontextd. Priklady ,zazitk(“, které jsou vhodné pro
ucely ESP, jsou: networkingové akce, zpravodajska | Sleduijte:
stanice, hotelovy pokoj, resort, odlet z letiste,
navstéva doktora atd.
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Babbel

Spanélstina,
francouzstina,
némcina,
italStina,
portugalstina,
rustina,
turectina,
nizozemstina
Svédstina,
norstina,
polstina,
danstina,
indonéstina

Babbel je uceleny komplexni jazykovy kurz ve
formé aplikace pro vas telefon. Dilezité je, ze
Babbel neobsahuje jen slovni zasobu. Kromé toho
tvarci aplikace pfipravili gramatické vyklady, které
vysvétluji vSechny nové struktury, a také
samostatna gramaticka cvi¢eni. Kromé toho
nevynechame ani vyuku vyslovnosti a kulturni
poznamky nam umozni lépe pochopit kontext, v
némz jazyk ovliviuje kulturu a kultura ovliviuje
jazyk. Proto se kromé slovni zasoby a gramatiky
organizaci. V Babbelu je také mnoho hovorového
jazyka a raznych réeni. V obecnych kurzech je
vyuka zaloZena na dialozich z kaZdodenniho
Zivota. Kazdy kurz je rozdélen do jednotlivych
lekci, které jsou tematicky Clenény a seznamuiji
studujici s novym jazykem krok za krokem.

Babbel je mnohem lepSi a profesionalnéjSi nez mnoho jinych aplikaci. Platforma je dobfe
financovana a lekce jsou vyvijeny internimi lingvisty, nikoli komunitnimi pfispévateli. Stale
vSak chybi dullezité jazyky, jako je japonstina, ¢instina a arabstina. Naucite se vSak
efektivné a pfFirozené komunikovat s lidmi pomoci klikani v herni webové aplikaci,
pfifazovanim obrazk( a doplfiovanim prazdnych policek.

Sledujte: https://www.youtube.com/@BabbelPlus
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Memrise

VSechny
vyznamné

Nékteré kurzy jsou vytvofeny na zakladé ucebnic -
jedna se napfiklad o opakovani jednotlivych
kapitol, které studujici pfipravili podle konkrétni
knihy. Takové sady nebudou vzdy logické pro
nékoho, kdo se uéi z jinych material(. Tematické
sady jsou uzite€né, pokud si chcete rozsifit slovni
zasobu v urcité oblasti. Pravnickou francouzstinu,
obchodni Spanélstinu nebo Iékafskou norstinu Ize
pohodiné oprasit vyhledanim vhodnych kurzd se
specializovanou slovni zasobou.

Ucite se slovicka a z nich pak fraze a véty. To vam pomize osvojit si gramaticka pravidla
ciziho jazyka a nauci vas vytvaret delSi vypovédi. Vyuka jazyku s Memrise je plna audio a
video nahravek od nejriznéjSich rodilych mluvcich. Tvilrci aplikace vzali lidi z ulice,
postavili je pfed kameru a nechali je Fikat fraze, které se v kurzu ucite. Diky tomu si mizete
poslechnout mnoho rlznych pfizvukd a zpGsobd mluveni.

Sledujte:

Virtual
Speech

Angli¢tina,
fectina

Potfebujete vytvofit ucet. Zaklady daného tématu
se naucite prostfednictvim vyukovych lekci,
ukazkovych videi, kvizd a dalSich materiald.
Naucené poznatky si pak budete moci procvi¢ovat
online nebo ve VR.

86 % uzivateli*ek se po pouziti Skoleni pomoci VirtualSpeech citilo jistéji, 95 %
respondentt uvedlo, Zze si diky VirtualSpeech zlepSili své mékké dovednosti, 93 %
studentd*ek by Virtual Speech doporucilo svym kolegim, 95 % uvedlo, Ze jim cvieni ve
VR pomohlo Iépe se pfipravit na realné situace, a 91 % uzivatelli*ek by ve své organizaci
uvitalo vice Skoleni VR.

Sledujte:

Co-funded by the
European Union
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https://www.youtube.com/watch?v=rBIOO7JHyJA&ab_channel=VirtualSpeech

Rosetta
Stone

VSechny
vyznamné

Jednou z nejznaméjSich aplikaci pro vyuku jazyk
je bezpochyby Rosetta Stone. Soustavnym
pouzivanim Rosetta Stone po dobu nékolika
mésicl se muzete naucit mluvit, Cist, psat a
porozumét jednoduchym sloviim a frazim.

Pomoci technologie rozpoznavani objektll, ktera
vyuziva rozsSifenou realitu, aplikace proménuje
predméty denni potfeby v konverzaéni cviceni.
Umoznuje uzivateldm namifit fotoaparat telefonu
na objekt, ktery obdrzi pifeklad ve zvoleném jazyce,
a poté si procviCit konverzaci s vyuZitim nové
ziskané slovni zasoby.

Rosetta Stone je interaktivni a nuti vas pokracovat, dokud lekce nedokondite. Obsahuje
mnoho kurzu, které vas nauci, jak feSit rizné situace v novém jazyce, zivé koucovani,
pribéhy (které mizete poslouchat nebo cCist nahlas), zvukové soubory s rodilymi mluvcimi
(které si muzete stahnout do pocitace nebo telefonu) a samostatnou lekci o zvladnuti
abecedy.

Sledujte:



http://www.projectname.org/
https://www.youtube.com/@RosettaStone
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Duolingo

VSechny
vyznamné
vcetné
cestiny

Ucéte se novy jazyk vlastnim tempem, kdykoli a
kdekoli, pomoci jakéhokoliv zafizeni. Nemusite nic
stahovat ani instalovat, budete mit okamzity
pristup ke vSem nejnovéjSim funkcim. Studujici si
muze uzivat pohodli programu pro vyuku jazyku,
ktery je k dispozici na jakémkoliv zafizeni, v€etné
mobilni aplikace. Navic si muzete stahnout lekce
do mobilniho zafizeni pro offline vyuku.

Aplikace je zdarma. Aplikaci v telefonu mate stale u sebe, k tréninku mizete vyuzit kazdou
volnou chvili. MoZnost uCit se poslechem. Obsahuje zpétnou vazbu — pokud lekci
neudélate na uréené procento, nepusti vas dal. Ma také formu gamifikace — motivuje, dava
odmeény za splnéni nastaveného planu a body za perfekiné spinéné ukoly.

Sledujte:
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Financovano Evropskou unil, Nazory wjadfens jsou ndzory autora a neodrdZi nutné oficidlni stanovisko Evropské unie & Evrosks
wykonné agentury pro vadéldvani a kulturu (EACEA). Evropskd unie ani EACEA za wyjddfené nazory nenese odpovédnost. Cisla

projektu: 2022-1-CY01-Ka220-A0U-000086774



http://www.projectname.org/
https://www.youtube.com/@duolingo

Busuu

Anglictina,
Spanélstina,
francouzstina,
holandstina,
némdina,
italStina,
portugalstina,
¢instina,
rustina,
japonstina,
arabstina,
turectina,
polstina,
korejstina

Busuu zaclenuje komunikativni prvky socialniho
uceni do samostudia jazyku. Prostfednictvim svych
webovych stranek a mobilnich aplikaci nabizi
Busuu bezplatny a prémiovy pfistup ke 12
jazykovym kurzdm vyucovanym v 15 jazykovych
rozhranich. Busuu nabizi kurzy zaloZzené na
urovnich A1, A2, B1 a B2 CEFR. Platforma
podporuje spole¢né uceni tim, Ze umoznuje
¢lendm procvicovat své dovednosti psanim a
mluvenim s rodilymi mluvéimi jazyka, ktery se uéi.

Busuu poskytuje zivé skupinové lekce na libovolné téma, kde si muzete procvicovat
konverzaci s rodilymi mluv€imi a dalSimi studujicimi. DalSim zajimavym aspektem tohoto
softwaru pro vyuku jazyku je to, ze vam nabizi kratka cviceni, ktera jsou pozdéji opravena
lidmi, ktefi dany jazyk ovladaji jako svlij matersky.

Sledujte:

Panolingo

Angli¢tina

Panolingo je prvni VR jazykova aplikace na svété,
ktera vam poskytne skuteCny jazykovy zazitek.
Sbirejte body a bonusy, dostarte se do dalSich
urovni, sdilejte své skoére a soutézte s prateli.
Sledujte svuj pokrok a otestujte se. Diky vysoce
kvalitnim 360° panoramatim se budete citit jako
prizkumnik mist, ktera uz znate, jako je domoy,
auto nebo restaurace.

Prvni jazykova aplikace, ktera diky 360° panoramatu umoznuje uceni z kontextu. Je to
nove, intuitivni uceni.

Sledujte:

Co-funded by the
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Drops

VSechny
vyznamné

Drops je aplikace pro vyuku jazyku, ktera k uceni
pfistupuje jinak. Je uréena pro vizualni studenty,
takze k uceni novych slovicek a frazi pouziva
obrazky a videa. Byla testovana pro ukrajinské
uprchliky.

PRO: Vizualni pomucky spojuji zvuk, obraz a slovo dohromady, abyste si je Iépe
zapamatovali.

Pouzivani usnadfiuje atraktivni rozvrzeni.

Gamifikace vas povzbuzuje, abyste si udrzeli svou studijni vinu.

PROTI: Slovicka jsou v seznamech zastoupena nerovnomérné. Néktera se vracela stale
dokola, zatimco jina se zfejmé objevila jen jednou. Neékteré obrazky vypadaji velmi
podobné&, coz je matouci a vede k chybam.

Slovicka fika hlas, takze je slySite, kdyz se objevi. Nejsou zde vSak zadné hry na mluveni
nebo vyslovnost, které by vas povzbudily k procviCovani téchto dovednosti.

Sledujte:
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EduAR

Anglictina,
fectina

Vysledky vyzkumu ukazaly funkéni vztah mezi
spravnymi odpovédmi béhem sondaznich sezeni a
provedenim intervence AR. Kromé& toho byla
provedena nasledna faze vyhodnoceni
udrzovanych vysledk, ktera naznacila, ze doslo k
pozitivnimu udrZzovacimu efektu. Hodnocena byla
také socidlni validita, ktera naznadila, Zze
intervencni bali€ek byl prakticky a uzite¢ny.

EduAR je ramec, ktery vyuziva nejmodernéjSi technologie v oblasti pocitacového vidéni,
syntézy feCi a rozSifené reality, aby poskytl uceleny soubor nastroji pro kultivaci
kognitivnich dovednosti. Hlavnim cilem EduAR, ktery je v souladu s nejnovéjSimi
metodikami vyuky, je pomoci studujicim vytvaret vazby mezi slovy (pojmy) a slovnimi a
vizualnimi reprezentacemi. Jadrem vzdélavaciho procesu EAUAR je gamifikace.



http://www.projectname.org/

Mondly VR

VSechny
vyznamné
vcetné
Cestiny

Mondly VR poskytuje pohlcujici prostfedi virtualni
reality, které vam umozZni realistiCtéjSi a
interaktivnéjSi  praci s jazykem. Muzete
prozkoumavat virtualni prostfedi, komunikovat a
procviCovat konverzaci, diky ¢emuz je vyuka
poutavéjSi a zapamatovatelngjSi. Mondly VR
vyuziva technologii rozpoznavani feci, ktera
vyhodnocuje vaSi vyslovnost a poskytuje
okamZitou zpétnou vazbu. Tato funkce vam
pomuze zlepsit vase mluvni dovednosti a rozvijet
presnéjsi vyslovnost. Umozriuje také prozkoumat
rdzna virtualni prostfedi, ktera odrazeji ruzné
kultury a zemé, kde se danym jazykem mluvi. Tato
funkce poskytuje kulturni kontext, seznamuje vas s
rdznymi tradicemi a zlepSuje vase porozumeéni
jazyku v jeho kulturnim kontextu. Virtualni
konverzace v Mondly VR vam umozni procvicovat
dialogy s virtualnimi postavami v realném zivoté.
Tato interaktivni funkce vam pomuze rozvinout
konverzaCni dovednosti, zlepSit porozuméni a
ziskat jistotu pfi pouzivani jazyka v praktickych
scénarich.

Mondly VR Ize pouzivat jako doplikovy nastroj vedle tradi€énich metod vyuky jazyk(. Nabizi
jedineény a pohlcujici zazitek, ktery dopliuje ulebnice, audio lekce a dalSi zdroje a
ZlepSuje celkovy proces uceni. Interaktivni a pohlcujici charakter Mondly VR udrzuje
studenty motivované a zapojené po celou dobu vyuky jazyka. Herni prvky, realistické
scénafe a okamzita zpétna vazba pomahaji udrzet zajem a zvySuji radost z uceni.
Nezapomerite, ze ackoli Mondly VR nabizi mnoho vyhod, mélo by byt pouzivano jako
soucast komplexniho pfistupu k vyuce jazyka, ktery zahrnuje pravidelné procvi¢ovani,
kontakt s rodilymi mluvéimi a dal$i jazykové zdroje.

Sledujte:



http://www.projectname.org/
https://www.youtube.com/watch?v=LUiSutk7Wso&ab_channel=MondlybyPearson
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Greek for Anglictina, Naucit se fecky je hlavnim cilem uprchlikd zijicich | Zjistéte vice na:
Refugees fedtina v Recku. ,Reétina pro uprchliky: Xenios Zeus*
obsahuje uvitaci pfirucku a podplrné materialy,
které studentim pomohou seznamit se s méstem
Thessaloniki. Hlavnim cilem tohoto kurzu je
pomoci studentlim rozvinout zakladni komunikaéni
dovednosti uziteéné pro kazdodenni Zivot v Recku
(arovent A1 podle SERR).

Financovano Evropskou unil, Nazory wjadfens jsou ndzory autora a neodrdZi nutné oficidlni stanovisko Evropské unie & Evrosks
I Co-funded by the wykonné agentury pro vadéldvani a kulturu (EACEA). Evropskd unie ani EACEA za wyjddfené nazory nenese odpovédnost. Cisla
NN European Union projektu: 2022-1-CYD1-EA220-ADU-000086 774
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Cestina

levou zadni

Cestina

Mobilni vyukova aplikace ,Cestina levou zadni'
slouZi k procviCovani €estiny jako druhého jazyka.
Je wuréena primarné pro zaky s odliSnym
matefskym jazykem, ktefi studuji na Ceské
zakladni Skole nebo se pfipravuji ke studiu stfedni
Skoly. Vyuzit ji ale mdzou i jini uzivatelé, ktefi si
chtéji procvi€it ceStinu. Obsahuje zakladni
komunikaéni témata a odborna témata predmétu
zdkladni 8koly. Je doplikem k ucebnici Levou
zadni 1.

Celoroc¢ni kurz kombinuje vyuku ¢estiny jako druhého jazyka s vyukou zakladnich témat ze
Ctyf predmétl bézné vyucovanych na zakladni Skole v celkovém rozsahu 1140 hodin
rocné. To zvySuje Sance Zactva na uspéch u pfijimacich zkouSek a pfedevSim jim
usnadfiuje pfechod na stfedni $kolu v Ceské republice. Publikace Levou zadni | (2018)
obsahuje: u€ebni osnovy zaméfené na Zivot dospivajicich, 12 zakladnich komunikaénich
témat na urovnich A1-A2, procvi€ovani ¢teni, psani, mluveni a poslechu, Uvod do ¢eskych
realii, mnoho aktivit k procvi€ovani vyslovnosti, mnozstvi ilustraci, moderni a pfehledny
design.

Zjistéte vice na:

Prozkoumejte také Levou zadni online:
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WocaBee Cetina, Skoleni WocaBee pro ugitele: WocaBee je nova aplikace, ktera studentim vyrazné pomaha naugit se cizi slovni zasobu
slovenstina nového jazyka rychle, snadno a efektivné. Ugitel Fidi vyuku a pfidava bali¢ky slovicek,
némdina, https://wocabee.app/app/edu/2022-03-31/stream/?| | napfiklad jednou nebo dvakrat tydné. Zaci si slovni zasobu procviéuji formou domacich
ukrajinétina, = =WB VIP_ ukolu. Ucitel vidi, kdo splnil domaci ukol a ktera slovicka jsou pro zaka obtizna.
anglictina,
gpandlstina, PFinosy: Neni tfeba nic instalovat. Funguje na jakémkoli zafizeni (telefon, tablet, pocitac).
francouztina, Vyuziva umélou inteligenci. Hrajete si a uCite se zaroven. Aplikace umi také Cist slova
politina, (vyslovnost).
madarstina e,

.~ Zjistéte vice na:
chorvatstina

Expeditions | Arabstina, Google Cardboard je HMD (projekéni helma), ktera | Co se ty€e kognitivnich Gcinkl tohoto média, doSlo k mirnému zlepseni vykonu studenti
francouzstina, | se pfizptsobi hlavé uzivatele a je zodpovédna za | vyuSovanych s pomoci VR oproti t&m, ktefi byli vyuovani bez ni, coZ potvrzuje, Ze ma
némcina, to, Zze se uzivatel ponofi do simulovaného svéta | prvky, které mohou vynikat jako prospésny ucebni nastroj. VR umoznila studentim
italStina, prostfednictvim digitalnich zobrazeni promitanych | vizualizovat nové informace a pomohla jim vytvofit potfebné podvédomé vzorce, které jsou
hindi, chytrym telefonem. Uvnitf Cardboardu se | nutné k tomu, aby se teorie proménila v podstatné znalosti.
korejstina, nachazeji dvé optické Cocky, které vytvareji
portugalstina, potiebny pocit hloubky, a dva magnety, které jsou
rustina, zodpovédné za spousténi dotykovych senzor(
gpansltina, telefonu, coz umoznuje urcitou formu interaktivity.
cestina,
welstina,
japonstina
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https://www.wocabee.app/

Welcome

Anglictina,
fectina,
némcina,
arabstina,
Spanélstina,
francouzstina,
katalanstina

WELCOME poskytne platformu zaloZzenou na
mobilnich  zafizenich, ktera wusnadni interakci
obcanu tretich zemi s virtualnimi agenty, a
desktopoveé fesSeni pro podporu ufadu.

WELCOME dosahne vyznamnych dopadu v téchto
oblastech:
e Kvalita pfijimani obcanl tfetich zemi a
integracnich postupd.

e Ochrana zranitelnych skupin v naSsi
spolecnosti.
e [Efektivita vefejné spravy pfi fizeni

prijimani/integrace ob¢anu tretich zemi.
e Reseni pro inteligentni konverzaéni osobni
asistenty a kouce.

WELCOME bude ovéfovat vyvinutou platformu jako celek a také kazdou z jejich
technologii prostrednictvim tfi riznych zplsobl pouziti:

e Prijem a orientace ob¢anu tretich zemi.

e Integrace obcan tretich zemi.

e Podpora ob¢anl tfetich zemi zijicich v hostitelské zemi.

Ve vSech tfech pripadech pouziti budou organim poskytnuty cilené technologie na
podporu rozhodovani.

LingoDeer

Angli¢tina,
némcina,
portugalstina,
Spanélstina,
francoustina,
¢instina,
japonstina,
korejstina,
rustina,
italstina,
viethamstina

Webové stranky a mobilni aplikace programu pro
samostudium LingoDeer nabizeji bezplatné i
placené kurzy v 11 rGznych jazycich. Wang
Zhulong, tvirce programu ChineseSkill, zalozil
spole¢nost LingoDeer, ktera pusobi v Pekingu a
Hongkongu. Program vyuziva kratké herni lekce,
interaktivni kvizy, pisemna vysvétleni, zvuky a
grafiku, aby uzivatele naucil abecedu, gramatiku a
slovni zasobu.

Ackoli je LingoDeer méné znamy nez nékteré jiné aplikace pro vyuku jazyku, stale je
kvalitou a cenou lepSi nez vétSina z nich. Absolvovanim nejriznéjSich cviceni ziskate
spoustu jazykového materialu. Poskytne vam také nékolik moZnosti, jak zhodnotit, co jste
se naudili, a spoustu gramatickych vysvétlivek. Celkové se jedna o jednu z lepSich metod
pro zacatek vyuky jazyka.

Zjistéte vice na:
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Oculus Quest je nahlavni souprava pro virtualni realitu (VR) vyvinuta spoleCnosti Oculus, divizi spoleCnosti Facebook. Poprvé byl
uveden na trh v kvétnu 2019 a ziskal si oblibu diky své samostatnosti, coz znamena, Ze ke svému provozu nevyzaduje pocitac ani
externi senzory. Quest nabizi pohlcujici zazitky ve VR diky vestavénym senzorim a moznostem sledovani, coz uzivatelim
umoznuje volny pohyb ve virtualnim prostfedi. Ma dva ru¢ni ovladace pro interakci s virtualnim svétem a nabizi Sirokou Skalu her
a aplikaci prostfednictvim obchodu Oculus Store. Kromé toho byl v Fijnu 2020 vydan Oculus Quest 2, nastupce puvodniho modelu

Quest, s vylepSenymi specifikacemi a funkcemi.
Zde jsou néktere kliCové vlastnosti a podrobnosti o produktu:

Design a zobrazeni: Oculus Quest ma elegantni a kompaktni design s nahlavni soupravou a vypocetnim vykonem integrovanym
do jednoho zafizeni. Je vybaven displejem OLED s vysokym rozliSenim 1832 x 1920 pixelt na oko, ktery poskytuje ostry a jasny
vizualni zazitek.

Sledovani a ovladace: Quest vyuziva sledovani zevnitf ven, coz znamena, ze pomoci vestavénych senzorl a kamer sleduje

pohyby uzivatele v realném svété a umoznuje mu volny pohyb ve virtualnim prostfedi. Dodava se se dvéma ru¢nimi ovladaci,

které poskytuji intuitivni a pfesné vstupy pro interakci s virtualnimi objekty.

Financovano Evropskou unil, Nazory wjadfens jsou ndzory autora a neodrdZi nutné oficidlni stanovisko Evropské unie & Evrosks
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Obsah a software: Oculus Quest nabizi Sirokou Skalu obsahu pro virtualni realitu prostfednictvim obchodu Oculus Store. Patfi sem
hry, zazitky, socialni aplikace a multimedialni aplikace. Mnoho popularnich tituld pro VR bylo optimalizovano pro zafizeni Quest a

do obchodu je pravidelné pfidavan novy obsah.

Vykon a specifikace: Oculus Quest je pohanén procesorem Qualcomm Snapdragon 835 nebo Snapdragon XR2 (v zavislosti na
modelu). Ma 4 GB nebo 6 GB RAM a nabizi rizné moznosti ulozisté, napfiklad 64 GB nebo 128 GB, pro ukladani her a aplikaci.

Noveéjsi model Quest 2 ma vylepSené specifikace, véetné vykonnéjsiho procesoru XR2, 6 GB RAM a displeje s vy$Sim rozliSenim.

Celkové Oculus Quest nabizi pohodiny a dostupny zazitek z VR, ktery uzivatelim umoznuje vychutnat si pohlcujici obsah bez
potfeby dalSiho hardwaru. Diky své samostatné povaze a Siroké nabidce dostupnych zazitkl se stal oblibenou volbou mezi

nadSenci VR. Tento nastroj budete potfebovat pfi pfistupu k nasledujicim jazykovym aplikacim:

Mondly VR: Mondly je oblibena aplikace pro vyuku jazyku, ktera ma také verzi pro VR na Oculus Quest. Nabizela interaktivni
jazykové lekce ve virtualnim prostfedi, které uzivatelim umozfiovaly procvi¢ovat mluveni, poslech a slovni zasobu poutavéjSim

zpusobem.

ImmerseMe: ImmerseMe je jazykova platforma VR, ktera uzivatelim umoziuje procvi¢ovat mluveni s rodilymi mluv€imi ve

v vivs

DalSi informace naleznete na webovych strankach nastroje:
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4. DOPORUCENI

Zde je 5 nastroj, o kterych jsme se rozhodli, Ze jsou nejlepSim FeSenim pro vyuziti technologii pfi vyuce cizich jazyku. Dva
nastroje jsou pIné integrované XR a vyZaduji pouZziti Oculus Quest, zatimco tfi jsou obecné aplikace, které umoznuji prohlubovani

jazykovych znalosti.

Mondly VR viele doporu€ujeme jako vynikajici nastroj pro vyuku cizich jazykd, zejména pro zeny, které maji méné pfilezitosti.
Mondly VR nabizi pohlcujici a interaktivni vyuku jazyku prostifednictvim virtualni reality a nabizi jedine¢ny a poutavy zpusob studia

jazyka.
Zde se dozvite, pro¢ muze byt Mondly VR skvélou volbou:

Pohlcujici vyukové prostfedi: Mondly VR umoznuje uzivatelim vstoupit do virtualniho prostiedi a komunikovat s objekty a

postavami v cilovém jazyce. Diky tomuto pohlcujicimu pfistupu je vyuka jazyku poutavéjsi, pfilemnéjsi a zapamatovatelné;si.

Interaktivni lekce: Aplikace nabizi interaktivni lekce, které pokryvaji rizné aspekty vyuky jazykl, v€etné slovni zasoby, gramatiky a
vyslovnosti. Lekce jsou navrzeny tak, aby byly uZivatelsky pfivétivé a pfistupné, takze jsou vhodné pro studujici vSech urovni, od

zaCateCniku az po pokrocilé.
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Konverzacni praxe: Mondly VR poskytuje zakim prilezitost procvi€it si své mluvni dovednosti ve virtualnich rozhovorech. Zapojeni
do dialogli s virtualnimi postavami pomaha budovat sebedlvéru a zlepSovat plynulost mluveni v bezpeéném a podplrném

prostiedi.

Personalizované uceni: Aplikace se pfizpusobuje pokroku studenta a podle toho upravuje uUroven obtiznosti. Poskytuje
personalizovanou zpétnou vazbu a doporuceni, ¢imz zajiStuje, Zze se Zaci mohou zaméfit na oblasti, ve kterych se potrebuji

Zlepsit.

Podpora vice jazyk(: Mondly VR nabizi Sirokou $kalu jazykovych moznosti, véetné popularnich jazykd, jako je angli¢tina,
Spanélstina, francouzstina, némcina a mnoho dalSich. Tato rozmanitost umoznuje studujicim vybrat si jazyk, ktery chtéji studovat,

a je tak vhodna pro Zeny s ruznymi potfebami u€eni jazyka.

Pristupné kdykoli a kdekoli: Diky nahlavni soupravé Oculus Quest VR mohou studenti pfistupovat k Mondly VR z pohodli svého

domova, coz je vyhodné pro zeny, které mohou mit omezeni nebo omezeny pfistup k tradiénim jazykovym vzdélavacim zdrojim.

Posilujici a inkluzivni: Mondly VR nabizi inkluzivni vzdélavaci prostfedi, které muze byt zvlasté pfinosné pro zeny, které maji méné
prilezitosti. Poskytuje bezpecny a podplrny prostor pro samostatné uceni a umozriuje zenam ziskat sebeduvéru a dovednosti v

cizich jazycich.

Je dulezité si uvédomit, ze ackoli Mondly VR muize byt cennym nastrojem pro vyuku jazykl, mél by byt pouzivan jako dopinék
komplexniho pfistupu k vyuce jazyku. Kombinace zazitki ve virtualni realité s dalSimi zdroji, jako jsou ucebnice, online kurzy a

realna praxe, zajisti komplexni vyuku jazyku.
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Celkové ma Mondly VR potencidl stat se u€innym a posilujicim nastrojem pro Zeny, které se chtéji ucit cizi jazyky. Diky své
imerzivni povaze, interaktivnim lekcim a personalizovanému pfistupu pfedstavuje poutavou a pfistupnou volba, ktera pomaha

Zzenam prekonavat bariéry a rozsSifovat jejich jazykové znalosti.

V soucasné dobé poskytuje ImmerseMe vyukové zdroje pro devét riznych jazyk(: némcina, Spanélstina, francouzstina, anglictina,
japonstina, €instina, italStina, fectina a indonéstina. Jakmile si student vybere pozadovany jazyk, je vyzvan k vybéru lekce
zaméfené na konkrétni komunikacni scénaf. Pro ilustraci, pro studenty némdciny jsou k dispozici rizné moznosti lekci, napfiklad
objednavani kavy v kavarné nebo nakup v obchodé s Cokoladou. Po zahgjeni lekce sleduji studenti video zobrazujici realnou
komunikaéni situaci, pfi¢emz mluvena slova partnera se zobrazuji v horni ¢asti obrazovky. Jakmile partner domluvi, mohou si Zaci
vybrat z nékolika moznych odpovédi, které jsou zobrazeny uprostfed obrazovky. Kliknutim na zelené tlaCitko mikrofonu v dolni
Casti obrazovky mohou zaci aktivovat mikrofon. Jejich mluvena odpovéd je zaznamenana, prepsana v dolni ¢asti obrazovky a poté

vyhodnocena. Pokud jejich vyslovnost neodpovida o€ekavanym standardiim, musi odpovéd zopakovat.

V8echna videa jsou nata&ena 360stupriovou kamerou a zachycena z pohledu zaka. Zaci, ktefi pouzivaji b&zny poéitag, si mohou
zobrazeni situace, protoze zménou pohledu méni svij pohled na scénu. ImmerseMe se v8ak potyka s urcitymi problémy. Neni
jisté, zda lze v ulohach dosahnout odpovidajiciho zaméfeni na vyznam, protoZze Zaci mohou upfednosthovat formu pfed

vyznamem. Systém ma také problémy s poskytovanim pfesné zpétné vazby a automatickou diagnostikou chyb ve vyslovnosti.
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Prepis technologie rozpoznavani hlasu neni dusledné presny, ob&as vynechava slova a nepfesné vyhodnocuje zamérné

nespravnou vyslovnost. V disledku toho je nabizena zpétna vazba nedostateéna a hodnoceni vyslovnosti zlstava nejasné.

Autenticita je klicovym aspektem, pfic¢emz cilem navrhu ImmerseMe je simulovat skuteénou interakci s rodilymi mluvé&imi. Ukoly
jsou specifické pro rizné situace a videa jsou nahravana v pfirozeném tempu feci. Pfesto ma autenticita uloh urcité nedostatky.
Uzivatelé nemusi nutné rozumét mluvenému obsahu, protoZze se mohou spolehnout na prepisy a preklady. Pevné stanovena sada
moznosti odpovédi omezuje nacvik vytvareni skuteCnych odpovédi a potencialné podnécuje studenty k pouhému cCteni z
obrazovky. Tento pfistup mize pomoci zlepsit vyslovnost, ale nepfispiva ke zlepSeni komunikacnich dovednosti. Zejména stfedné
pokroCili a pokroc€ili studenti potfebuji pfileZitosti k zapojeni do vyjednavani o vyznamu, protoZze to podnécuje k produkci

presnéjSich vyrokd podobnych cili.

Nahlavni souprava pro virtualni realitu Immerse je cenové vyhodna volba pro ty, ktefi se cht&ji ponofit do svéta mobilni VR. Diky
své cenové dostupnosti je atraktivni volbou i pro ty, ktefi se o VR plvodné nezajimali. ACkoli ma nahlavni souprava Immerse VR
Headset podobné vilastnosti jako Google Cardboard, Immerse VR (funguje na zafizenich Oculus Go, Oculus Quest 1/2, Oculus

Rift, HTC Vive/Vive Pro, HTC Vive Focus a Pico) nabizi o néco lepsi zazitek.

Nahlavni souprava Immerse VR ma vS§ak néktera omezeni, ktera snizuji jeji celkovou funkénost. Jednim z hlavnich nedostatku je

nemoznost pfistupu k zafizeni, kdyz je uvnitf nahlavni soupravy. Uzivatelé musi nahlavni soupravu opakované otevirat, aby mohli

provadét upravy nebo komunikovat s telefonem ¢&i aplikacemi. Omezena kompatibilita s ovladaci Bluetooth navic omezuje pocet

aplikaci a her, které Ize pIné vyuzivat. DalSi nevyhodou je, Ze nahlavni souprava neni vhodna pro bryle, coz vyZaduje, aby si

uzivatelé bryle sundavali, a po del$i dobé muze zpUsobit unavu oci. Design soupravy Immerse VR Headset s velkou ¢ernou

krabici vyCnivajici z obliceje se nemusi libit kazdému. Muze pusobit nepfijemné, zejména pfi pouziti na verejnosti, kde ostatni
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nemusi byt s technologii VR obeznameni. | kdyz izoluje uzivatele od okolniho prostfedi, coz mize byt pro ponofeni do déje

pfinosné, vytvari také pocit odlouc¢eni od ostatnich.

Spole¢nost Immerse Education Ltd. obdrzela od spokojenych u&astnikd fadu pozitivnich recenzi. Studenti si program pochvaluiji
pro jeho vzdélavaci kvalitu, podporujici mentory a mozZnost navazat kontakt s vrstevniky z celého svéta. Mnozi uzZivatelé ocenili
stipendijni program Immerse Education, ktery jim poskytl zvyhodnénou moznost nahlédnout do studia na vysoké Skole
prostfednictvim esejistické soutéze. Tuto zkuSenost povazovali za pfinosnou a poucnou. Jini viele doporuCovali Immerse
Education a zddrazfovali moznost navazat trvala pratelstvi se studujicimi z rlznych zemi. Pochvalovali si dobfe pfipravené
akademické osnovy navrzené Spickovymi profesory, diky nimz je u€eni komplexni a pfijemné. Studenti se podélili o své pozitivni
zkuSenosti, pfiemz vyzdvihli akademicky naro¢né hodiny a poskytovani vynikajicich informaci ze strany lektort, které jim
pomohly rozSifit si znalosti. Vyzdvihovali také pfistupnost a pratelskost mentori a moznost navazat celozivotni pratelstvi se
studujicimi z rdznych prostfedi. Néktefi popisovali svij pobyt v programu Immerse Education jako vynikajici program plny cennych
vzdélavacich prileZitosti a podpory. Ugastnici programu Oxbridge Online Research uvedli, Ze program predsil jejich oéekavani, a
povazovali jej za lepSi alternativu k tradicni Skolni vyuce. Jini recenzenti se zminili o tom, jak je Immerse Education potésilo
poradanim soutéze o nejlepsi esej. Obecné uzivatelé ocenovali, Ze prestoze se jednalo o novou zkuSenost, mohli se hodné naucit
a spojit se se studujicimi z celého svéta. Nékolik recenzentl pochvalilo Immerse Education za odborny pfistup k vyuce, jehoz

cilem bylo spiSe podnécovat k dalSimu zkoumani, nez poskytovat jednoduchych feSeni.
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Mondly je vyjime€na aplikace pro vyuku jazykul, ktera nabizi Sirokou Skalu funkci a vyhod, jez mohou byt v riznych situacich

vyhodné zejména pro zeny. Zde jsou duvody, pro¢ se domnivame, Zze Mondly mlze byt vynikajici volbou:

Dostupnost a flexibilita: Mondly umozniuje uzivatellm ucit se jazyky vlastnim tempem a podle vlastniho uvazeni. Lze k nému
pristupovat z mobilniho zafizeni, coz poskytuje flexibilitu Zenam, které mohou mit omezeny pfistup k tradiCnim zdrojim

jazykoveého vzdélavani nebo maji nabity rozvrh.

vr v

UZivatelsky privétivé rozhrani: Aplikace nabizi uZivatelsky pfivétivé rozhrani, které je snadno ovladatelné a srozumitelné. Diky

tomu je pfistupna pro studujici vSech urovni, v€etné zacatecCniku, ktefi se s vyukou jazykl teprve seznamuiji.

Interaktivni lekce: Mondly poskytuje interaktivni jazykové lekce, které uzZivatele zapojuji do raznych cvi€eni a aktivit. Tento

interaktivni pFistup pomaha udrzet si znalosti, zlepsSit porozuméni a budovat praktické jazykové dovednosti.

Rozsahlé jazykové moznosti: Mondly podporuje Sirokou Skalu jazyku (v€etné Cestiny), které pokryvaji hlavni jazyky pouzivané po
celém svété. Tento Siroky vybér jazykl zajistuje, Ze zeny mohou najit jazyk, ktery se chtéji naucit, a je tak vhodny pro rizné

potieby jazykového vzdélavani.

Technologie rozpoznavani feci: Mondly vyuziva technologii rozpoznavani feci, ktera nabizi zpétnou vazbu o vyslovnosti a zlepSuje

mluvni dovednosti. Tato funkce umozriuje Zenam procvicovat vyslovnost v podparném a nesoudném prostredi.

Gamifikované uceni: Aplikace obsahuje herni prvky, které Cini vyuku jazyk( zabavnou a poutavou. Nabizi odmény, vyzvy a

sledovani pokroku, coz muze Zzeny motivovat k tomu, aby zUstaly odhodlané a dosahly svych cilt v u€eni jazyku.

Financovano Evropskou unil, Nazory wjadfens jsou ndzory autora a neodrdZi nutné oficidlni stanovisko Evropské unie & Evrosks
Co-funded by the wykonné agentury pro vzdélavani a kulturu (EACEA). Evropskd unie ani EACEA za wyjddfené nazory nenese odpovédnost. Cislo
European Union projektu: 2022-1-CYD1-EA220-ADU-000086 774


http://www.projectname.org/

Kulturni vhledy: Mondly se zaméfuje nejen na znalost jazyka, ale poskytuje také kulturni vhled do cilového jazyka. Tento aspekt

muze byt pfinosny zejména pro zZeny, které maji zajem o poznani rliznych kultur a rozSifeni svého pohledu na svét.

Personalizované uceni: Aplikace nabizi personalizované uceni, které se pfizplsobuje pokroku, zajmim a preferencim uzivatele.
Tento personalizovany pfistup zajiStuje, Ze Zeny dostanou jazykovy vzdélavaci obsah na miru, ktery odpovida jejich individualnim

potfebam.

Rezim offline: Mondly nabizi offline rezim, ktery uzivatelm umoznuje stahovat lekce a procviCovat jazyky i bez pfipojeni k

internetu. Tato funkce mlze byt vyhodna pro Zeny, které maji omezeny nebo nespolehlivy pfistup k internetu.

Cenova dostupnost: Mondly poskytuje bezplatny pfistup k nékterym funkcim a nabizi cenové dostupné moznosti predplatného pro
odemknuti dalSiho obsahu a pokrocCilych funkci. Diky této cenové struktufe je pfFistupny i Zenam s finanénimi omezenimi nebo

omezenymi zdroji.

Zavérem lze fici, Ze Mondly je velmi doporu¢ovana aplikace pro vyuku jazykl pro Zeny s omezenymi moznostmi. Jeji dostupnost,
uzivatelsky privétivé rozhrani, interaktivni lekce, rozsahlé jazykové moznosti, uceni formou her a kulturni poznatky z ni €ini cenny

nastroj pro efektivni a pohodiné uceni cizich jazyku.

Babbel je aplikace pro vyuku jazykl, kterd nabizi nékolik funkci, které z ni &ini cenny nastroj pro studenty*ky jazykd. Vynikaji

prfedevsim dobfe navrzené kurzy Spanélstiny a francouzstiny, které poskytuji poutavy zazitek diky peclivé vybrané slovni zasobé a
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dialogim zalozenym na realnych situacich. Lekce zahrnuji pfirozené znéjici konverzace, diky ¢emuz je proces uceni poutavy.
Pochvalu za kvalitu si zaslouzi také kurz italStiny, jehoz obtiznost je vyvazena a umoznuje studujicim logicky postupovat od
jednoduchého obsahu k naro¢néjSimu. Slovni zasoba je promysSlené vybrana, zaméfuje se na kazdodenni situace a umoziuje
studentiim*kam osvoijit si uziteCné jazykové dovednosti. Opakovani frazi v ramci lekci napomaha udrzeni paméti, coz pfispiva k
efektivnimu uc€eni. Velmi pfinosna je moznost "reproduktoru”, ktera umoznuje studujicim opakované si poslechnout zvukovy
zaznam, nez se posunou dale. Tato funkce se osvédCuje zejména na vysSich urovnich pfi praci s delSimi vétami. Babbel pouziva
techniky zesileného uceni, které od studenti*ek vyzaduje, aby si latku zopakovali a osvojili, nez postoupi dal. Tento pfistup
pomaha udrzet soustfedéni a zabranuje ledabylym odpovédim. Dodatecna Cast s opakovanim na konci lekci dale posiluje uceni.
UZivatelské prostiedi je pfivétivé, s nekomplikovanym rozhranim, které usnadnuje navigaci. Cenova dostupnost aplikace, zejména
v pripadé kurz( s kvalitnim obsahem, je atraktivni pro studenty*ky, ktefi*ré se staraji o svij rozpoc€et. Pohodli mobilni aplikace
umoznuje uc€eni na cestach diky bezproblémové synchronizaci mezi zafizenimi Apple a Android. Jednou z vyznaénych funkci
Babbelu jsou podcasty, které nabizeji nepferuSovany poslech v cilovém jazyce. Tento pohlcujici poslech umozniuje studujicim
vytvofit si hlubSi vztah k jazyku. Je v8ak tfeba poznamenat, Ze podcasty jsou k dispozici pouze ve Spanélsting, francouzsting,
némciné a italstiné.

Navzdory témto pozitivim je tfeba vzit v Uvahu i nékteré vyznamné nevyhody. RozloZeni lekci na jednotlivych urovnich je
nerovnomeérné, vétsi diraz je kladen na zacateCniky a mirné pokrocilé. Pokrocilé studenty*ky muze zklamat nedostatek obsahu
pro pokrocCilé a nékteré jazyky dokonce nemaji ani sekci pro pokrocilé. DalSim z omezeni Babbelu je jeho zaméfeni na slovni
zasobu a gramatiku, chybi skuteC¢né pohlcujici zazitek. Vstfebavani jazyka vyzaduje stravit s jazykem urcity ¢as a k lepSimu
vhimani jeho zvukové podoby by bylo pfinosné mit k dispozici rozsahlejSi poslechovy material. Kurzy, s vyjimkou Spanélstiny a
francouzstiny, nemusi studujici dostateCné pfipravit na konverzaci v realném svété. Postradaji dostatek pfirozené interakce a
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prilezitosti k mluveni. Dal$i nevyhodou je rozdilna kvalita a konzistence jednotlivych jazyk(. Nékteré jazyky maji rozsahly obsah s
peclivym ddrazem na detail, zatimco jiné pusobi nedokonéené nebo nabizeji omezeny pokrok. Interaktivni cvi¢eni v ramci lekci
nemusi byt pro kazdého pfijemna, protoZze mohou zpomalovat tempo a stat se monoténnimi. Cviceni s vybérem odpovédi,
vyplfiovanim prazdnych poli¢ek a pfifazovanim mohou pulsobit neinspirativné a studujici odradit. Technické problémy, jako je
pomalé nacitani obsahu a obCasné problémy s tlaCitkem "pokraovat”, mohou prerusSit vyuku a vyZzadovat opétovné spusténi lekci.
A konecné, vzhledem k rozdilidm v kvalité jednotlivych jazykl maze byt zklamanim cena. Bylo by pfinosné, kdyby Babbel zvazil

v s

upravu cen, dokud se nezlepsSi slabsi kurzy, aby poskytl spravedlivéjsi zazitek vSem studujicim.

Zavérem lze Fici, ze Babbel nabizi aplikaci pro vyuku jazykd s nékolika pozitivnimi vlastnostmi, v€etné dobfe navrzenych kurzd,
vhodnych urovni obtiznosti, posilenych technik uCeni a uzivatelsky pfivétivého rozhrani. Je vSak tfeba vzit v uvahu i néktera
omezeni, jako je nerovhomeérné rozlozeni lekci, nedostateéné ponofeni do déje, nekonzistence mezi jednotlivymi jazyky, méné

pfijemna interaktivni cvi€eni a technické problémy.

Rosetta Stone je aplikace pro vyuku jazyku, ktera se od ostatnich odliSuje svym pohlcujicim pfistupem k uc€eni jazykd. Hlavni
prednosti aplikace jsou komplexni jazykové kurzy, které pokryvaji rizna témata od zakladd az po konverzacni témata. Kurzy
vyuzivaji jedineénou metodu, ktera studenty*ky vtahne do jazyka hned od zacatku. Podobné jako se uci déti, poslouchate slovicka
a fraze a zaroven si prohlizite odpovidajici obrazky, abyste odvodili jejich vyznam. Tento aktivni pfistup k u€eni podporuje hlubsi

zapojeni ve srovnani s pasivnim memorovanim. Aby spole€nost Rosetta Stone vySla vstfic studentim*kam, které by upiné
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ponorfeni do jazyka odradilo, zavedla do svych kurzu viozené preklady. Pfestoze se stale zaméfuji na samostatné lusténi slovicek
a frazi, mohou nyni studenti*ky ziskat pfistup k prekladim stisknutim a podrzenim obrazku. Tento dopinék zvySuje pfistupnost
lekci a poskytuje podporu v pfipadé potieby. Aplikace také nabizi dalSi funkce, které doplriuji hlavni kurzy. Cvi¢eni Seek & Speak
umoZzAiuji Zzactvu procviovat cilovy jazyk i mimo hlavni vyuku. Fotografovanim pfedmétd v okoli svého domu se Zactvo zapojuje
do rozhovor vytvofenych Rosetta Stone. Toto interaktivni procvi¢ovani pomaha zlepsSit udrzeni slovni zasoby a poskytuje

poutaveéjsi vyuku.

Funkce Frazovnik zobrazuje bézna slova a fraze a umoznuje studujicim poslouchat vyslovnost rodilych mluvcich. | kdyz je
uziteCna pro opakovani slovni zasoby a procvi¢ovani vyslovnosti, jeji funkce jsou ponékud omezené. Jiné funkce, jako napfiklad
Rosetta Stone jsou Pfibéhy. Studenti*ky mohou Cist, poslouchat a dokonce se i nahravat pfi ¢teni kratkych pfibéhu v cilovém
jazyce. Tato funkce podporuje rozvoj plynulosti a postupné se zvySuje svou slozitost s tim, jak studenti*ky postupuji v kurzu. V
jazycich s jinym nez latinskym systémem psani vSak funkce Stories selhava, protoze misto ni vyuziva latinku. Rosetta Stone neuci
psani ani ¢teni v téchto jazycich, coZz mize nékteré studenty*ky zklamat. Toto omezeni Ize vyfeSit doplnénim Rosetta Stone
aplikacemi, jako je Drops nebo Skritter. Nové Rosetta Stone nabizi také zZiva vyukova sezeni a skupinovy koucink. Studenti*ky
mohou trénovat s odbornymi jazykovymi kouci prostfednictvim bezplatnych tydennich lekci, které zahrnuji konverzaci, gramatiku a
vyslovnosti. K dispozici jsou také soukromé a skupinové lekce s online lektory Rosetta Stone. Pristup k vice jazykim vSak

vyzaduije individualni predplatné nebo predplatné s neomezenym pocétem jazyku.

Z hlediska kladl Rosetta Stone uspé&sSné napodobuje uplné ponofeni do nového jazyka. Aplikace je uzivatelsky pfivétiva a

studenti*ky si mohou flexibilné vybirat lekce. Dal$i funkce, které aplikace poskytuje, pfispivaji k vdestrannému procvicovani jazyka.
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Nevyhodou je, Ze Rosetta Stone postrada nacvik psani a nékterym studujicim muze postup v kurzu pfipadat pomaly. Zaméfuje se
spiSe na formalni jazyk nez na konverzaci, coz by mohlo byt nevyhodou pro studujici, ktefi hledaji kazdodenni komunikaéni

dovednosti.

Rosetta Stone nabizi jedineCny zazitek z vyuky jazykd diky pohlcujicimu pfistupu a peclivé navrzenym kurzam. DalSi funkce
aplikace zlepSuji jazykovou praxi, i kdyz je tfeba vzit v uvahu urcita omezeni, jako je nedostatek cviCeni psani a pomaly postup v

vrs v

kurzech. Celkové je Rosetta Stone uZivatelsky pfivétiva aplikace, ktera mize byt cennym nastrojem pro studenty*ky jazyku, ktefi

hledaji pohlcujici jazykovou zkuSenost.
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5. Vyukové plany jazykovych lekci vyuzivajicich nastroje XR

Vitejte ve svété, kde vyuka jazykl prekraCuje tradi€ni hranice a vyuziva moznosti technologii rozSifené reality (XR). V této Casti

pFedstavujeme soubor inovativnich u€ebnich pland, které vyuZivaji imerzivni prostfedi rozSifené reality (XR) k vyuce cizich jazyka.

UcCeni se cizim jazykim bylo vzdy dynamickym a mnohostrannym procesem a nyni, s pfichodem technologii XR, maji
pedagogové*zky novou prilezitost zpestfit prostfedi pro vyuku jazykd. Diky integraci virtualni reality (VR), rozSifené reality (AR) a
smiSené reality (MR) tyto u€ebni plany ukazuji na novy potencial nastroji XR, ktery spociva ve zcela unikatnim zplsobu ponofeni

se do kultury daného jazyka pomoci interaktivnich prvku.

Tyto u€ebni plany byly navrzeny tak, aby odpovidaly specifickym potfebam a vysledkim uceni studenti*ek raznych jazyka. Diky
plynulému propojeni virtualniho a fyzického svéta poskytuji nastroje XR studenstvu autentické a kontextové bohaté jazykové

zazitky, které jsou poutavé a efektivni.

V ramci téchto ucebnich planli se ve vyuce jazyka setkate s fadou poutavych scénafll. Pfedstavte si, ze se prochazite ruSnymi
ulicemi Pafize, konverzujete s virtualnimi rodilymi mluv€éimi nebo prozkoumavate starobylé ruiny a odhalujete tajemstvi davno
ztracené civilizace. Technologie XR umoznuji studujicim vymanit se ze sevienosti tradi¢nich u€eben a procvicovat jazykové

dovednosti v simulovanych situacich realného Zivota.

Ucebni plany se snazi o spojeni pedagogickych principl, rliznych urovni jazykovych znalosti a strategii integrace nastroju XR. At
uz jste pedagog, ktery se snazi nové definovat svij pfistup k vyuce, nebo student*ka, ktery*a touzi po dynamické a interaktivni
cesté k jazykovému vzdélavani, tyto sylaby vam poskytnou inspiraci a prakticky navod.
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Na téchto pfikladech zjistite, jak mohou nastroje XR usnadnit smysluplnou jazykovou interakci, podpofit kulturni porozuméni a
zlepSit jazykovou plynulost. Zaclenénim technologii XR navic rozvijite digitalni gramotnost a vybavujete studenty*ky zakladnimi

dovednostmi 21. stoleti, které jsou nezbytné pro uspéch ve stale vice propojeném svéte.

ZAKLADNI INFORMACE

Doba trvani 60 minut

Kli¢ova slova uceni slovni zasoby, kulturni znalosti, cestovni ruch, fectina

Materialy/vybaveni | Nahlavni soupravy VR a software s virtualni prohlidkou mésta daného jazyka nebo turistické atrakce.
Mapa virtualniho mista.

Seznam zakladni slovni zasoby tykajici se cestovniho ruchu a cestovani.

Pracovni listy s ukoly souvisejicimi s virtualni prohlidkou.

Dal8i poznamky Zajistit spravné pouzivani zafizeni XR a pusobit jako facilitator pro studentstvo béhem aktivit v ramci
ucebniho planu.

Plan lekce
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Cilem tohoto u€ebniho planu je seznamit studenty*ky se zakladni slovni zasobou tykajici se cestovniho ruchu a cestovani.

1. Uvod:

Privitejte zaky*né a predstavte cile lekce.

Struéné vysvétlete technologii XR a zpusob jejiho vyuziti v hodiné.

2. Slovni zasoba pred lekci (10 minut):

Poskytnéte studujicim seznam zakladni slovni zasoby v cizim jazyce tykajici se cestovniho ruchu a cestovani.
Zopakujte si vyslovnost a vyznam jednotlivych slov.

3. Virtualni prohlidka XR (30 minut):

Dejte studujicim nahlavni soupravy VR a provedte je virtualni prohlidkou ciziho mésta nebo turistické atrakce.

Povzbudte studujici k interakci s virtualnim prostfedim kladenim otazek v cizim jazyce a odpovidanim na né s vyuzitim slovni

zasoby, kterou se naucili v kroku 2.
Sledujte, jak studujici pouzivaiji jazyk, a v pfipadé potfeby jim poskytnéte zpétnou vazbu a opravy.

4. Diskuse po prohlidce (10 minut):
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Pozadejte zaky*né, aby diskutovali*y o svych zkuSenostech s virtualni prohlidkou, o tom, co se jim libilo a co jim pfipadalo
narocneé.

Povzbudte zaky*né, aby pouzivali slovni zasobu, kterou se naucili béhem prohlidky.

5. Cvic¢eni s pracovnimi listy (5 minut):

Poskytnéte zakiim*ynim pracovni listy, které obsahuji cvi€eni souvisejici s virtualni prohlidkou.

Zopakujte si cviceni a odpovézte na pfipadné otazky.

6. Zavér (5 minut):

Shrnte cile lekce a povzbudte studenty*ky, aby pokracCovali v procviCovani dovednosti v cizim jazyce.

Pouzivani ciziho jazyka béhem virtualni prohlidky a vysledky v pracovnich listech budou pouzity jako neformalni hodnotici nastroje
pro vyhodnoceni pokroku studenstva ve studiu. Kromé toho mohou byt zpétna vazba a komentare zakd*yn k lekci vyuzity ke

zlepSeni budoucich jazykovych kurzi XR.

Technologie XR dokazou vytvofit virtualni prostfedi, které simuluje realné situace, coz studentim*kam umoznuje procviCovat
jazykové dovednosti v bezpe€ném a kontrolovaném prostifedi. Studenti*ky se napfiklad mohou zapojit do rozhovort s virtualnimi

postavami v simulovaném prostfedi nebo prozkoumat virtualni svét, kde si mohou procvicit jazyk v riznych kontextech.

Financovano Evropskou unil, Nazory wjadfens jsou ndzory autora a neodrdZi nutné oficidlni stanovisko Evropské unie & Evrosks
Co-funded by the wykonné agentury pro vzdélavani a kulturu (EACEA). Evropskd unie ani EACEA za wyjddfené nazory nenese odpovédnost. Cislo
European Union projektu: 2022-1-CYD1-EA220-ADU-000086 774



http://www.projectname.org/

XR muze také zactvu poskytnout personalizovanou a okamzitou zpétnou vazbu, coz pomUze identifikovat oblasti, které je tfeba

zlepsit, a podle toho upravit uceni.

Kromé toho se XR dokaze pfizplsobit urovni znalosti a stylu u€eni studentd, coz muze zlepsit jejich vysledky.

e Zlepsit poslechové a mluvni dovednosti studenti*ek v cizim jazyce.
e Poskytnout Zakim*ynim pohlcujici zazitek XR, ktery simuluje virtualni exkurzi do cizi zemé.

e Rozsifit kulturni znalosti studentl a porozuméni cizimu prostfedi.

Privodce na uvitanou
https://opencourses.auth.gr/modules/units/?course=ZEUS101&id=6509
Podpurny material
https://opencourses.auth.gr/modules/units/?course=ZEUS101&id=6515

Zdroj: Reétina pro uprchliky: Xenios Zeus (https://opencourses.auth.gr/modules/units/?course=ZEUS101&id=6509)
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ZAKLADNI INFORMACE

Doba trvani 60 minut
Klidova slova XR, Mondly VR, Mondly AR
Vybaveni Zarizeni XR (nahlavni soupravy VR, chytré telefony s podporou AR nebo tablety), pfedem pfipraveny

obsah XR souvisejici s cilovym jazykem (vyberte si lekci z Mondly VR, nebo Mondly AR), pracovni listy

nebo materialy pro psani, projektor nebo platno (volitelné).

Plan lekce

Cilem této lekce je poskytnout studentim*kam zkuSenosti s vyukou prostfednictvim technologii XR. Miuzete si vybrat bud Mondly

VR (virtualni realita), nebo Mondly AR (rozSifena realita), v zavislosti na hardwaru, ke kterému mate pfistup. Na konci lekce budou
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studenti*ky schopni*y rozSifit si slovni zasobu, pouzivat nova slovicka v kontextu a budou mit k dispozici nastroj XR, s jehoz

pomoci si budou moci doma sami*y procvicovat jazyk.

1. Uvod (5 minut):

Lekci zaCnéte tim, Zze se studentl*ek zeptate, jak se maji, co prozivaji apod. Je to vzdy skvély zacatek hodiny a dodava ji to méné
formalni atmosféru. Poté se zeptejte, zda znaji/maji zkuSenosti s nastroji XR pro vyuku jazyku. Muzete volné navazat vysvétlenim,

co jsou XR nastroje a jak je Ize vyuzit, kdyz se chceme zlepSit ve znalosti ciziho jazyka.
Diskutujte o potencialnich vyhodach pouzivani nastroji XR jako je pohlceni, interaktivita a realny kontext.
2. Zah¥ivaci aktivita (10 minut):

Provedte kratkou pisemnou aktivitu, abyste aktivovali pfedchozi znalosti o tématu, které budete zkoumat pomoci nastroju XR.

Poté vyzvéte studenty*ky, aby se podélili o své poznamky.

Vyzvéte studenty*ky, aby se podélili o své zkuSenosti, nazory nebo slovni zasobu souvisejici s tématem.
3. Prezentace obsahu XR (15 minut):

Predstavte lekci XR pomoci Mondly, kterou jste si pfipravili — vyberte si VR simulaci nebo AR verzi.
Poskytnéte jasné pokyny k pouzivani zafizeni XR a k interakci s obsahem.

Pokud pouzivate nahlavni soupravy VR, provedte studenty*ky procesem jejich spravného nasazeni a nastaveni.
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4. Aktivita XR (20 minut):

Rozdélte své studujici do dvojic nebo malych skupin a zajistéte, aby kazda skupina méla pfistup k zafizeni XR. Dejte jim také

moznost pracovat samostatné, pokud se na to citi.
Zadejte konkrétni ukol nebo aktivitu tykajici se cilového jazyka a jako nastroj pouZzijte obsah XR.

Pokud je napfiklad cilovym jazykem CesStina a obsahem XR je virtualni prohlidka mésta, zadejte studentim*kam, aby popsali*y

navstivena mista pomoci cilového jazyka, nebo je pozadejte, aby nasli*y konkrétni objekty nebo pamatky a popsali*y je.
5. Reflexe a diskuse (10 minut):

Preskupte studenty*ky a usporadejte diskusi o jejich zkuSenostech s pouzivanim nastroji XR pfi vyuce jazyka.

Vyzvéte je, aby se podélili*y o své nazory na ucinnost XR pfi osvojovani jazyka a na pfipadné problémy, kterym Celili*y.

Diskutujte o tom, jak lze nastroje XR v budoucnu zaclenit do vyuky jazyku, a prozkoumejte moznosti jejich vyuziti v jinych

pfedmétech.

6. Shrnuti a zavér (5 minut):

Shrrite kliCové body probirané béhem lekce.

Poskytnéte studentim*kam dalSi zdroje nebo doporuceni, aby mohli*y sami*y dale zkoumat nastroje XR.

Ukoncete lekci pozitivné a zdlraznéte vyhody zapojeni nastrojd XR do vyuky jazyku.
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Poznamka: Pfed zahajenim vyuky je nutné zajistit, aby studenti*ky méli*y pfistup k vhodnym zafizenim XR a aby byla funkéni a
spravné nastavena. Nékdy je nutné pfedem otestovat zafizeni i obsah XR, aby se predeslo pfipadnym technickym problémdm

béhem lekce.

Vyuka jazyka pomoci nastroji XR muze studentim*kam pfinést nékolik vyhod. Mezi hlavni vyhody patfi:

Ponoreni a autenticita: Nastroje XR poskytuji pohlcujici zazitek, ktery studujicim umoznuje citit se jako v realném jazykovém
prostfedi. Mohou prozkoumavat virtualni svéty, komunikovat s realistickymi scénafi a zapojovat se do rozhovora s virtualnimi

postavami nebo rodilymi mluvcimi.

Kontext a aplikace v realném zivoté: Nastroje XR umozniuji studentstvu uplatnit jejich jazykové dovednosti v realném kontextu.
Mohou se napfiklad zapojit do virtualni konverzace, pohybovat se ve virtualnim prostfedi nebo se u€astnit simulovanych kulturnich
aktivit. Tato aplikacné orientovana vyuka pomaha preklenout propast mezi vyukou jazyka ve tfidé a jeho pouzivanim v realném

svété a pfipravuje studujici na praktické jazykove situace.

Oprava chyb a personalizovana zpétna vazba: Nastroje XR mohou studujicim poskytovat okamzitou a personalizovanou
zpétnou vazbu a pomahat jim identifikovat a opravovat jazykové chyby v realném Case. Tato v€asna zpétna vazba déla proces
uCeni efektivnéjsi, protoze studenti mohou pfemyslet o svych chybach a provést potfebné upravy, dokud maji zkuSenosti jesté v

Cerstvé paméti.
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Zvysena angazovanost a motivace: Nastroje XR poskytuji interaktivni a dynamické vyukové prostiedi, které muze vyrazné
zvySit zapojeni a motivaci student(l. Prakticka povaha aktivit XR, jako jsou interaktivni simulace nebo hry s rozS§ifenou realitou,

podnécuje aktivni ucast, diky Eemuz je proces vyuky jazykl pfijemnéjSi a osvojené poznatky zapamatovatelngjsi.

Dostupnost a flexibilita: Nastroje XR jsou pfistupné prostfednictvim rdznych zafizeni, jako jsou nahlavni soupravy VR nebo

chytré telefony s podporou rozsifené reality, coz je €ini dostupnymi Sirokému spektru studujicich.

Poznamka: Dlouhodobé pouzivani zafizeni XR, zejména nahlavnich souprav VR, muze u nékterych osob zpulsobit nepohodli,
unavu, a dokonce i nevolnost z pohybu. Mize také vést k unavé oc&i nebo jinym fyzickym potizim. Pro zmirnéni pfipadnych
zdravotnich rizik je zasadni sledovat pohodu studujicich, délat pravidelné pfestavky a zajistit vhodné pouzivani nastroju XR. Vzdy

proto dejte studujicim na vybér, zda se aktivity zuc€astni, Ci nikoli.

Studenti*ky se seznami s technologickym prostfedim XR a ziskaji zkuSenosti se samostatnou praci s technologiemi doma.
Nastroje XR mohou byt skvélym doplikem tradiéni Skolni vyuky, Ize je pouzivat nezavisle na uciteli kdykoli. Jsou zabavnou

formou, ktera je vede k tomu, aby si kazdy den na par minut procvicili jazyk.

Nejprve si nastroje XR vyzkouSejte sami, nez je ukazete studujicim. Chcete-li ziskat herni zkuSenosti s vyukou jazyka

prostfednictvim virtualni reality (VR), navstivte stranku https://www.mondly.com/vr a nejprve se zaregistrujte. Pro vyzkouseni vyuky

jazyka prostfednictvim rozSifené reality (AR) pfejdéte na hitps://www.mondly.com/ar, stahnéte si aplikaci zdarma a zaregistrujte
Se.
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ZAKLADNI INFORMACE

Doba trvani 60 minut
Kli¢ova slova XR, bézna slovni zasoba, kazdodenni situace
Vybaveni Nahlavni souprava XR (napfiklad Oculus Quest nebo HTC Vive), prostfedi XR nebo aplikace podporujici

vyuku jazykl, pocitac nebo mobilni zafizeni s pFistupem k internetu, projektor nebo platno pro zobrazeni

pokynu nebo pfikladuU.

Dal8i poznamky Pfed zahajenim vyuky se ujistéte, Ze jsou prostiedi a aplikace XR spravné nastaveny a funguji. Seznamte

se s vlastnostmi a funkcemi prostfedi XR, abyste mohli studenty*ky béhem aktivity efektivné vést.

Plan lekce
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Cilem této aktivity je zapojit studenty*ky do pohlcujici vyuky jazyka pomoci technologie XR. Zaméfuje se na vyuku kazdodenni

slovni zasoby a frazi prostfednictvim interaktivnich a kontextovych zazitka.

1. Uvod (5 minut):

Privitejte studenty*ky a stru¢né jim vysvétlete pojem XR (Extended Reality) a jeho vyuziti pfi vyuce jazyka. Diskutujte o vyhodach
imerzivni vyuky, jako je vétSi zapojeni, porozuméni souvislostem a uplatnéni jazykovych dovednosti v realném svété. Pfedstavte

cile vyuky pro tuto aktivitu a zduraznéte osvojeni kazdodenni slovni zasoby a frazi.

2. Prizkum prostiedi XR (15 minut):

Pokyn studentiim*kam, aby si nasadili*y nahlavni soupravy XR a vstoupili*y do prostfedi XR. Provedte je prostfedim a upozornéte
je na ruzné oblasti a interaktivni prvky. Povzbudte je, aby samostatné zkoumali*y prostfedi, interagovali*y s objekty a objevovali*y
slovni zasobu a fraze zde obsazené. V pfipadé potfeby poskytnéte pomoc a vysvétleni.

3. Slovni zasoba a identifikace frazi (20 minut):

Rozdélte studenty*ky do dvojic nebo malych skupin.

Prifadte kazdé skupiné konkrétni oblasti nebo ukoly v prostfedi XR. Dejte jim pokyn, aby v prostfedi aktivné vyhledavali a urCovali
kazdodenni slovni zasobu a fraze. Podporujte spolupraci a diskusi ve skupinach, kdyz se setkaji s novymi slovy a frazemi. V
pfipadé potieby poskytnéte podporu.

4. Upevnéni slovni zasoby a frazi (15 minut):
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Pfreskupte studujici a usporadejte diskusi v celé tfidé. Pozadejte kazdou skupinu, aby se podélila o sva zjisténi, o slovni zasobu a
fraze, které objevila.

Zapiste si ziskanou slovni zasobu a fraze na tabuli nebo na sdilenou digitalni platformu.

Diskutujte o vyznamu, pouziti a kontextu urcCitych slovi¢ek a frazi. Zapojte studujici do dalSiho zkoumani a objasfiovani pomoci
prikladd XR a interaktivnich scénara.

5. Shrnuti a reflexe (5 minut):

Shriite kliCovou slovni zasobu a fraze, které jste bé&éhem aktivity probrali. Vyzvéte studujici, aby se zamysleli nad svymi
zkusenostmi s technologii XR a jejim dopadem na vyuku jazyka. Zabyvejte se pfipadnymi otazkami nebo obavami studentl. Na

zaveér lekce vyjadrete dulezitost zapojeni imerzivnich technologii jako je XR do vyuky jazyku.

Tato aktivita poskytuje jedineCny a poutavy vyukovy zazitek diky vyuziti technologie XR. ZlepSuje proces vyuky jazyka tim, Ze
studujici vtahne do realistického a interaktivniho prostfedi, které umoznuje kontextualni porozuméni a vyzaduje pouziti
kazdodenni slovni zasoby a frazi. Vyuziti technologie XR rovnéz podporuje motivaci studentd, jejich aktivni u¢ast a spolupraci v

procesu vyuky jazyka.

Ocekava se, Ze zapojenim studujicich do pohlcujici vyuky jazykd XR se jim podafi:
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« VVytvaret SirSi repertoar slovni zasoby tim, Ze se setkaji s novymi slovy a frazemi v kontextu.
« ZlepSit schopnost zapamatovat si fraze a slovni spojeni. ZlepSit porozumeéni frazim i slovickim na kazdodenni bazi.
« Zlepsit schopnost pouzivat jazyk v realnych situacich tim, ze budou pouzivat nau€enou slovni zasobu a fraze v prostfedi XR.

« ZvySit motivaci a zapojeni do vyuky jazykd pomoci inovativnich technologii.

Tato aktivita je navrzena specialné pro vyuku jazykl pomoci XR technologii a je inspirovana rostouci oblasti vzdélavacich aplikaci

XR. Inspiruje se riznymi platformami pro vyuku jazykd XR a jejim cilem je poskytnout praktickou a interaktivni vyuku.

ZAKLADNI INFORMACE

Doba trvani 60 minut

Klicova slova XR, VR, AR, finanéni slovni zasoba

Vybaveni Zarizeni XR (nahlavni soupravy VR, chytré telefony s podporou AR nebo tablety), pfedem pfipraveny obsah XR
souvisejici s cilovym jazykem (vyberte si lekci z Mondly VR nebo Mondly AR, pracovni listy nebo materialy pro
psani, projektor nebo platno (volitelne).
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Plan lekce

Cilem této aktivity je seznamit studenty*ky s nastroji XR pro vyuku jazykl, seznamit je s pozitivy a limity novych technologii a
naucit je finanni slovni zasobu. MlzZete si vybrat bud Mondly VR (virtualni realita), nebo Mondly AR (rozSifena realita), v
zavislosti na hardwaru, ke kterému mate pfistup. Na konci lekce budou studenti schopni rozsifit si financni slovni zasobu, pouzivat

nova slovicka v kontextu a budou mit k dispozici nastroj XR, s jehoz pomoci si budou moci doma sami procvicovat jazyk.

1. Uvod (5 minut):

Lekci zaCnéte tim, Ze se studujicich zeptate, zda maji zkuSenosti s nastroji XR pro vyuku jazyku. Mizete navazat vysvétlenim, co
jsou XR nastroje a jak je |ze vyuzit pro zlepSeni vyuky.
Diskutujte o potencialnich vyhodach pouzivani nastroji XR, jako je pohlceni, interaktivita a realny kontext.

2. Zahfrivaci aktivita (10 minut):

Usporadejte kratké pisemné cviCeni, které aktivuje zakladni finan¢ni slovni zasobu. Poté vzvéte studenty*ky, aby se podélili o svoj

poznamky, zkusenosti, nazory nebo slovni zasobu souvisejici s tématem financi.
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3. Prezentace obsahu XR (15 minut):

Predstavte lekci XR pomoci Mondly, kterou jste si pfipravili - vyberte si VR simulaci nebo AR verzi. Poskytnéte jasné pokyny, jak
pouzivat zafizeni XR a jak pracovat s obsahem. Pokud pouzivate nahlavni soupravy VR, provedte studujici procesem jejich

spravného nasazeni a nastaveni.

4. Zkoumdni finan€ni slovni zdsoby pomoci XR (20 minut):

Na tabuli pfedstavte seznam slovicek tykajicich se financi.

* Rozdélte tfidu do malych skupin a rozdejte jim zafizeni XR nebo chytré telefony s aplikacemi AR, pokud jsou k dispozici.

» Zadejte kazdé skuping, aby pomoci poskytnutych nastroji XR vytvofila interaktivni zazitek v rozsifené realité tykajici se slovni
zasoby o financich.

» Podporujte kreativitu pfi tvorb& navrha, napfiklad pfi spojovani slovi¢ek s obrazky nebo scénafi z realného svéta.

» Kazda skupina predstavi tfidé své zkusenosti s AR a vysvétli pouZzitou slovni zasobu a jeji kontextovy vyznam.

5. Reflexe a diskuse (10 minut):

Vedte diskusi o vyhodach a omezenich nastroji XR pro vyuku jazyk( na zakladé zkuSenosti studujicich z praktické Cinnosti.
Shrite hlavni poznatky z lekce a zduraznéte dulezitost zodpovédného vyuzivani technologii ve vzdélavani. Zadejte kratky
reflektivni pisemny ukol, ve kterém se studentstvo podéli o své nazory na vyuziti nastroju XR ve vyuce jazyka.

6. Shrnuti a zaveér (5 minut):

» Shrite klicové body probirané béhem lekce.
 Poskytnéte studujicim dalSi zdroje nebo doporuéeni, aby mohli sami dale zkoumat nastroje XR.

» Ukoncete lekci pozitivné a zdUraznéte vyhody zapojeni nastroju XR do vyuky jazyka.
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Povzbudte studujici, aby prozkoumali aplikace pro vyuku jazykl nebo online platformy, které vyuzivaji technologii XR.

PoZadeijte je, aby prozkoumali dalSi oblasti, kde se nastroje XR pouzivaji, a diskutovali o jejich potencialnim dopadu.

Poznamka: Pfed zahajenim vyuky je nutné zajistit, aby studenti*ky méli*y pfistup k vhodnym zafizenim XR a aby byla funkéni a
spravné nastavena. Nékdy je nutné pfedem otestovat zafizeni i obsah XR, aby se pfedeslo pfipadnym technickym problémam

béhem lekce.

Studenti se seznami s technologickym prostfedim XR a ziskaji zkuSenosti se samostatnou praci s technologiemi doma. Nastroje
XR mohou byt skvélym doplrikem tradi¢ni Skolni vyuky, Ize je pouzivat nezavisle na uciteli kdykoli a zabavnou formou si tak kazdy

den na par minut procvicit jazyk.

Nejprve si nastroje XR vyzkouSejte sami, nez je ukazete studujicim. Chcete-li ziskat herni zkuSenosti s vyukou jazyka
prostfednictvim virtualni reality (VR), navstivte stranku a nejprve se zaregistrujte. Pro vyzkouseni vyuky

jazyka prostfednictvim rozsifené reality (AR) pfejdéte na , stahnéte si aplikaci a zaregistrujte se.
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ZAKLADNI INFORMACE

Doba trvani 60 minutes
Klicova slova Anglicky cestovni slovnik, Mondly XR
Vybaveni Vyuka anglické cestovni slovni zasoby pomoci nastroje Mondly XR. PocitaC nebo mobilni zafizeni s

pristupem k internetu.
Sluchatka nebo reproduktory Nastroj Mondly XR (pfistupny prostfednictvim webovych stranek nebo

aplikace).

DalSi poznamka Pred lekci by studujici méli mit zakladni znalosti anglického jazyka a pfislusné slovni zasoby. Zajistéte,
aby vSichni studenti*ky méli pfistup k pocitaci nebo mobilnimu zafizeni s pfipojenim k internetu. Pfed lekci

se seznamte s nastrojem Mondly XR a jeho funkcemi.

Plan lekce
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Procvi€eni slovni zasoby na téma cestovani v angli¢tiné v pohlcujicim a interaktivnim virtualnim prostfedi. Zlepsit jazykové
dovednosti studujicich, v€etné poslechu, mluveni a udrZzeni slovni zasoby. Poskytnout poutavou a nezapomenutelnou vyuku s

vyuzitim technologie XR.

1. Uvod (5 minut)
Privitejte studujici a stru¢né predstavte téma slovni zasoby tykajici se cestovani.
Vysvétlete ucel pouziti technologie XR ve vyuce(aby bylo u€eni interaktivnéjs§i a poutavéjsi). Zduraznéte vyhody procvi¢ovani

slovni zasoby ve virtualnim prostredi.

2. Ukadzka ndstroje Mondly XR (10 minut):
Poslete studujicim pokyn, aby ve svych zafizenich otevrieli nastroj Mondly XR.
Ukazte, jak se pohybovat ve virtualnim prostifedi nastroje Mondly XR a jak s nim pracovat. Ukazat pfiklady scénarl souvisejicich s
cestovanim, jako jsou letisté, hotely nebo turistické atrakce, které jsou v nastroji k dispozici. Vysvétlete, Ze studenti budou tyto

virtualni scénare zkoumat, aby se naucili slovni zasobu tykajici se cestovani a procvicili si ji.

3. Predpfriprava slovni zdsoby (10 minut):

Poskytnéte studujicim seznam kli€ovych slovicek souvisejicich s cestovanim.
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Vyslovujte jednotliva slova a pozadejte studujici, aby je po vas zopakovali a procvicili si tak vyslovnost. Pouzijte vizualni pomucky,
gesta nebo priklady ze Zivota, abyste studujicim pomohli pochopit vyznam jednotlivych slov. Vyzvéte je, aby si délali poznamky

nebo si vytvofili seznam slovicek pro pfipadnou potiebu.

4. Interaktivni virtudlni scéndre (30 minut):

Rozdélte studujici do dvojic nebo malych skupin. Kazdé skupiné feknéte, aby si v nastroji Mondly XR vybrala virtualni scénar
tykajici se cestovani. Nechte studujici prozkoumat virtualni prostfedi, komunikovat s objekty a zapojit se do konverzace s vyuzitim
naucené slovni zasoby. Sledujte praci skupin a v pfipadé potieby jim poskytnéte podporu a vedeni. Povzbuzujte studujici, aby

pouzivali celé véty a zapojovali se do rozhovorl se svymi vrstevniky.

5. Sdileni a reflexe ve skupiné (5 minut):
Pfivedte studujici zpét k sobé jako celou skupinu. Pozadejte je, aby se podélili o své zkuSenosti a prodiskutovali pfipadné
problémy, se kterymi se béhem virtualniho scénare setkali. Zprostfedkujte diskusi o pouzité slovni zasobé, o ucinnosti nastroje XR

ve vyuce a o v8ech ziskanych poznatcich.

Poutavy a interaktivni zazitek: Studenti*ky mohou prozkoumat virtualni scénare, které simuluji realné situace pfi cestovani, coz

vytvari poutavéjsi vyuku.

Financovano Evropskou unil, Nazory wjadfens jsou ndzory autora a neodrdZi nutné oficidlni stanovisko Evropské unie & Evrosks
Co-funded by the wykonné agentury pro vzdélavani a kulturu (EACEA). Evropskd unie ani EACEA za wyjddfené nazory nenese odpovédnost. Cislo
European Union projektu: 2022-1-CYD1-EA220-ADU-000086 774



http://www.projectname.org/

Uc€eni v souvislostech: Interakce s virtualnim prostfedim umoZznuje studujicim procvicovat si slovni zasobu ve smysluplnych
souvislostech, coz zlepSuje jejich porozuméni; slovicka se Iépe pamatuji. Aktivita podnécuje studujici k aktivnimu pouzivani jazyka
zapojenim do konverzace, ¢imz podporuje mluvni dovednosti a plynulost vyjadfovani.

Zpétna vazba a vedeni: Jako ucitel*ka muzete studujicim bé&hem virtualnich scénafl poskytovat okamzitou zpétnou vazbu a

pomahat jim tak zlepSovat jejich jazykové dovednosti v realném Case.

ZvysSit znalosti a jistotu studentl*ek pfi pouzivani slovni zasoby souvisejici s cestovanim v angli¢tiné. Zlepsit poslechové a mluvni
dovednosti studujicich prostfednictvim interaktivnich rozhovorl ve virtualnich scénafich. ZlepSit jejich schopnost porozumét slovni

zasobé a pouzivat ji v kontextu. Motivovat studujici tim, Ze jim poskytnete inovativni a poutavou vyuku.

Tato aktivita je specialné navrzena pro pouziti nastroje Mondly XR k vyuce slovni zasoby v anglictiné v oblasti cestovani.

Seznam anglickych slovi¢ek na téma cestovani.
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Vizualni pomlcky nebo rekvizity na podporu vyuky slovni zasoby. Volitelné: Bila tabule nebo flipchart pro zapisovani poznamek

béhem faze sdileni a reflexe ve skupiné.
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